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"se a educagdo sozinha ndo transforma a sociedade, sem ela tampouco a sociedade muda."
(FREIRE, 200, p. 67)
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RESUMO

Essa pesquisa analisa as potencialidades do uso do podcast como ferramenta midiatica
audiovisual de ensino e aprendizagem em espagos educativos. Considerando a ferramenta
como uma midia em constante crescente no Brasil, e entre o publico jovem, de acordo com
dados da AbPod (Associagdo Brasileira de Podcasters), ainda encontra-se uma lacuna nos
estudos e pesquisas que amparam o uso do podcast como recurso pedagogico. A partir
dessas consideragdes, esta pesquisa ampara-se nos estudos teoricos de (Jesus, 2014) e (Freire,
2014), sobre o uso da ferramenta no contexto escolar. A pesquisa também faz revisdo de
literatura de tedricos como: (Lévy, 1998), (Hall, 2006), (Jenkins, 2009), (Prensky, 2011)
sobre a cultura da convergéncia no ciberespaco e na pés-modernidade, bem como a afinidade
das novas geragodes para as novas tecnologias. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢
analisada como sustentagdo para as diretrizes e competéncias que devem ser adquiridas por
alunos durante a fase escolar da educagdo basica. Espera-se que esta pesquisa discuta o
potencial educativo da ferramenta podcast, bem como auxilie professores e alunos no
processo de formagao continuada para novas midias, em um espaco multimidia.

Palavras-chave: Podcast, Educa¢ao Basica, Audiovisual
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ABSTRACT

This research analyzes the potential of using podcasts as an audiovisual media tool for
teaching and learning in educational spaces. Considering the tool as a constantly growing
media in Brazil, and among young audiences, according to data from AbPod (Brazilian
Association of Podcasters), there is still a gap in studies and research that support the use of
podcasts as a pedagogical resource. Based on these considerations, this research is based on
the theoretical studies of (Jesus, 2014) and (Freire, 2014), on the use of the tool in the school
context. The research also reviews the literature of theorists such as: (Lévy, 1998), (Hall,
2006), (Jenkins, 2009), (Prensky, 2011) on the culture of convergence in cyberspace and
postmodernity, as well as the affinity of new generations for new technologies. The National
Common Core Curriculum (BNCC) is analyzed as a support for the guidelines and
competencies that should be acquired by students during the school phase of basic education.
It is hoped that this research will discuss the educational potential of the podcast tool, as well
as helping teachers and students in the process of continuing training for new media, in a
multimedia space.

Keywords: Podcast, Basic Education, Audiovisual
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INTRODUCAO

Esta pesquisa, faz uma analise do podcast, como uma ferramenta potencializadora no
espaco escolar, e facilitadora do processo de ensino e aprendizagem.

A incorporacdo das novas tecnologias na educagdo, permite que o ensino seja
dindmico e os alunos possam ter cada vez mais protagonismo no processo de aprendizagem,
durante a fase escolar da educagao basica.

A ferramenta, relativamente recente no Brasil, chegou ao pais em 2004. Desta forma,
esta pesquisa analisa e caracteriza o objeto, como uma plataforma em constante crescente no
Brasil, amparada por dados recentes da Associagdo Brasileira de Podcasters', que serdo
aprofundadas no primeiro capitulo desta pesquisa.

A partir da revisao de literatura, a pesquisa ampara-se em dados cientificos, sobre o
uso e consumo de podcasts no Brasil, bem como dados relevantes sobre a plataforma e suas
formas de producao e distribui¢ao de conteudos relacionados a temética da educagdo.

Por ser um campo incipiente de pesquisas quanto ao uso da ferramenta na educagao, a
pesquisa faz contribuigdes quanto as formas de fazer e produzir e ampara-se nas
contribui¢des de Jesus (2014) sobre Podcast e Educagdo: um estudo de caso.

A pesquisa de campo, pretende avaliar o cendrio de propostas pedagogicas em sala de
aula, a fim de analisar como a ferramenta pode ser incorporada na difusdo de conhecimento
no contexto escolar, na tentativa de evidenciar o potencial educativo da ferramenta, dentro e
fora do contexto escolar.

A partir da andlise documental e de campo, esta pesquisa pretende apresentar uma
proposta pedagogica para o uso desta nova tecnologia em sala de aula, amparada pela Base

Nacional Comum Curricular* (BNCC), que estabelece as diretrizes e competéncias a serem

' A AbPop é a Associagdo Brasileira de Podcast, divulga e promove pesquisas relacionadas ao consumo de
podcast no Brasil.

2 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo que define o conjunto
organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas
e modalidades da Educagdo Basica. Fonte: Site institucional do MEC (Mlnistério da Educagio).
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adquiridas na educacdo basica. O documento reforga a preocupagdo com os impactos da
tecnologia na educagdo e as suas transformagdes para a sociedade.

De acordo com a BNCC, a cultura digital se faz extremamente importante neste
processo, por entender o impacto dos avancos tecnologicos como parte significativa na
construcdo do sujeito moderno:

cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participagdo mais consciente
e democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensdo dos
impactos da revolugdo digital e dos avangos do mundo digital na sociedade
contempo- ranea, a construcdo de uma atitude critica, ética e responsavel em relagao
a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes
tecnologias e aos conteiidos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da

tecnologia digital para expressdo de solu¢des e manifestacdes culturais de forma
contextualizada e critica. (Brasil, 2018, p. 474)

As contribuigdes de Hall (2006), Prensky (2011), Jenkins (2009) e Lévy (1998),
apresentam um panorama do ciberespago e da relacdo dos individuos na cultura da
convergéncia e da participacdo ativa em rede pelos usudrios. Tais contribui¢des reforgam a
necessidade de olhar o ambiente escolar como parte integrante de um mundo digital e
conectado.

O uso do audiovisual como ferramenta educacional tem se mostrado cada vez mais
eficaz na promocao do aprendizado e no engajamento dos estudantes. Através da combinacao
de elementos visuais € sonoros, ¢ possivel criar um ambiente de ensino mais dindmico e
estimulante, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem mais completa e significativa.

Além disso, o audiovisual também estimula a criatividade e a imaginagdo dos
estudantes. Ao assistir a filmes, documentarios, curtas-metragens e outras produgdes
audiovisuais, os alunos sdo expostos a diferentes narrativas, estilos e formas de expressao
artistica. Isso contribui para o desenvolvimento de habilidades de andlise critica,
interpretacdo e reflexdo, fundamentais para a formagdo de cidaddos mais conscientes e
participativos na sociedade.

Desta forma, a ferramenta podcast, permite que o ensino seja dindmico, € que a

intertextualidade seja trabalhada em sala de aula. Além disso, o audiovisual ¢ um recurso
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necessario no contexto escolar, visto que ele possibilita novas percep¢des de mundo por meio
de diversos contextos, sejam eles sociais, econdmicos ou culturais para os alunos.

A plataforma permite, nos dias atuais, a producdo colaborativa em rede, € possui um
carater potencializador no tocante a autonomia de ensino, € o acesso a democratizacao da

producdo de contetidos audiovisuais por professores e alunos em espagos educativos.
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CAPITULO 1. PODCAST, UMA NOVA FERRAMENTA EM UM ESPACO
MULTIMIDIA

O podcast ¢ uma midia de audio ou video disponibilizada em plataformas de
streaming (transmissdo de conteudo on-line) que permite a criagdo de narrativas criativas e
difusdo de conhecimento.

Sendo uma midia relativamente recente, os podcasts cativaram um publico cada vez
maior nos ultimos anos. A ferramenta, possibilita um novo horizonte de comunicacdo em um
espaco multimidia.

A denominacdo podcast surge a partir das palavras iPod (aparelho reprodutor de
midia portatil da empresa estadunidense Apple) e Broadcast (em tradugdo livre -
transmissao). Seu surgimento ocorreu nos Estados Unidos, em meados de 2004, pelos
programadores Adam Curry e Dave Winner. Juntos, eles desenvolveram um programa que
permitia transmitir entrevistas de forma on-line via RSS® (Real Symple Sindication), que
caracteriza-se pelo formato de distribuicdo on-line.

Apesar de ja existir a ideia e a tecnologia para o Podcasting, ainda ndo havia sido
criado um Podcast. Foi Adam Cury quem criou o primeiro propriamente dito. Sua
ideia era disponibilizar seus programas de radio online para que qualquer pessoa
pudesse baixa-lo e ouvi-lo em seu iPod. Para tal, desenvolveu um script para o
iTunes (programa que gerencia as musicas do iPod) para que o mesmo baixe 0s
programas automaticamente conforme eram langados. O script foi chamado de

RSStoiPod e foi disponibilizado para que outros programadores desenvolvessem
seus proprios programas. (Jesus, 2014, p. 24)

A interacdo mais ativa entre usuarios e produtores de conteudo on-line pode ser
explicada pelo fendmeno da Web 2.0 que caracteriza-se pela facilidade de interatividade no

ciberespaco, com ferramentas como o RSS, por exemplo, que notifica e agrega conteudos

3 RSS ¢ um formato de distribui¢io de informagdes em tempo real pela internet, no qual um subconjunto de
"dialetos" XML que servem para agregar conteudo podem ser acessados mediante programas ou sites
agregadores. E usado principalmente em sites de noticias e blogues
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relacionados ao usudrio quando algo novo ¢ publicado on-line. Segundo Bressan (2007, p. 2),
a denominagdo Web 2.0 cunhada por Tim O'Reilly "se tornou popular, nomeou uma série de
conferéncias sobre o tema e chamou a atengdo de jornalistas, programadores, empresas de
softwares, usuarios, entre outros, no mundo inteiro."

A partir desta premissa, desenvolvedores e programadores comecaram a expandir a

experiéncia do usudrio no ambiente on-line. O'Reilly pontua:

Web 2.0 ¢ a rede como plataforma, abarcando todos os dispositivos
conectados. As aplicagdes Web 2.0 sdo aquelas que produzem a maioria das
vantagens intrinsecas de tal plataforma: distribuem o software como um
servico de atualizagdo continuo que se torna melhor quanto mais pessoas o
utilizam, consomem e transformam os dados de multiplas fontes - inclusive
de usuarios individuais - enquanto fornecem seus proprios dados e servigos,
de maneira a permitir modificagdes por outros usudrios, criando efeitos de
rede através de uma ‘arquitetura participativa’ e superando a metafora de
pagina da Web 1.0 para proporcionar ricas experiéncias aos usuarios . (O'Reilly,
2005 apud Bressan, 2007)

Dessa forma, pode-se considerar que a plataforma podcast nasce a partir de uma
jun¢do de tecnologias que emergem da Web 2.0, que permitiria aos usudrio desenvolver e
consumir conteudos sonoros, similares a radio e aos aparelhos MP3 da época. No entanto, o
termo podcast, de fato, ndo foi adotado pelo criadores, e sim pelo jornalista britdnico Ben

Hammersley:

O termo podcast, vale salientar, ndo foi cunhado pelo “pai” do podcast, Adam
Curry, mas pelo jornalista Ben Hammersley, de acordo com Edirisingha (2012, p.
2), o primeiro a usa-lo em artigo do jornal inglés The Guardian, em fevereiro de
2004, no mesmo ano em que Adam Curry iniciava o Daily Source Code.

(Freire, apud Edirisingha 2017, p.63)

De acordo com Assis e Luiz (2010, p. 3) "Essa forma de transferir o dudio criada por
Curry foi chamada de RSStoiPod (ja que o agregador iTunes ¢ utilizado para sincronizar
arquivos de audio do computador com o iPod) e foi disponibilizada para que outros
programadores a utilizassem livremente".

Com a premissa da interacdo on-line e a dissemina¢do de contetidos apontadas por
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O'Reilly, desenvolvedores e programadores ao redor do mundo beneficiaram-se deste recurso.
Com o podcast, nao foi diferente. A plataforma emerge no Brasil no mesmo ano, em 21 de
outubro de 2004, concomitante ao primeiro podcast publicado nos Estados Unidos.

Segundo dados da Associacdo Brasileira de Podcasters (AbPod), o podcast Digital
Minds’, criado por Danilo Medeiros, foi o precursor no pais ao disponibilizar arquivos de
audio para download, via RSS.

Desde entdo, a ferramenta vem se modificando. Em seus primoérdios, o podcast era
produzido apenas de maneira sonora, dada a sua similaridade com a radio e disponibilizado
de forma on-line para download. O avango da tecnologia permitiu que a ferramenta
acompanhasse as transformagdes do ambiente virtual.

Nos tempos atuais com o aumento da procura e da criagdo de contetdo, aliados a
facilidade do acesso, a ferramenta hoje se apresenta como fonte de criagdo audiovisual em
um espago multimidia.

Em seus estudos sobre a "Cultura da Convergéncia", o tedrico norte-americano, Henry
Jenkins, pontua os fendmenos da contemporaneidade e da convergéncia de conteudos
transmidias propiciados pelos avancos tecnoldgicos. Apesar de suas colocagdes serem
relacionadas a cultura americana, tais consideragdes podem ser levadas em conta para a
cultura brasileira no tocante a participacdo on-line de jovens e adultos em um mundo

conectado e convergente.

Por sua vez, a convergéncia dos meios de comunicacdo impacta o modo como
consumimos esses meios. Um adolescente fazendo a li¢ao de casa pode trabalhar ao
mesmo tempo em quatro ou cinco janelas no computador: navegar na Internet, ouvir
e baixar arquivos MP3, bater papo com amigos, digitar um trabalho e responder
e-mails, alternando rapidamente as tarefas. E fas de um popular seriado de televisao
podem capturar amostras de didlogos no video, resumir episodios, discutir sobre
roteiros, criar fan fiction (ficcdo de fa), gravar suas proprias trilhas sonoras, fazer
seus proprios filmes — e distribuir tudo isso a0 mundo inteiro pela Internet. (Jenkins,
2009, p. 44)

A convergéncia apontada pelo autor, pode definir a facilidade que os usudrios

* Digital Minds, criado por Danilo Medeiros. Disponivel em: (www.digitalminds.com.br/podcast)
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encontram no ambiente virtual de realizar multitarefas, e também de se apropriar de tais
tecnologias para a producdo de conteido massivo on-line.

O podcast, se caracteriza no espago multimidia como um recurso que permite a
cria¢do e a difusdo de contetidos on-demand’. A ferramenta mostra-se como um importante
canal de comunicagao no século XXI.

No contexto da poés-modernidade, a tecnologia e a cultura se transformam, e moldam
a sociedade e a sua adaptabilidade com os novos meios tecnologicos. A interacao on-line, e a
producao multimidia neste panorama, propiciam os novos moldes ¢ configuragdes adotadas
por usudrios, ao navegar pelas diversas possibilidades apresentadas dia apos dia no ambiente
virtual da world wide web®. O socidlogo Stuart Hall, em seus apontamentos sobre o sujeito
pos-moderno, caracteriza a identidade "movel" destes sujeitos, adquirida por meio das

relagdes socioculturais na pos-modernidade.

Esse processo produz o sujeito poés-moderno, conceptualizado como néo tendo uma
identidade fixa, essencial ou permanente. A identidade torna-se uma "celebracdo
movel": formada e transformada continuamente em relagdo as formas pelas quais
somos representados ou interpelado nos sistemas culturais que nos rodeiam. (Hall,
2006, p. 12).

As transformagodes do sujeito no mundo on-line, também sdo abordadas pelo filésofo
Manuel Castells, que discute as formas de sociabilidade entre usuarios por meio de interesses
especificos no ciberespaco. (Castells, 2003, p. 126) Se alguma coisa pode ser dita, ¢ que a
Internet parece ter um efeito positivo sobre a interagdo social, e tende a aumentar a exposicao

a outras fontes de informagao.

1.1. Podcasting: producao audiovisual colaborativa em rede

O termo podcasting refere-se ao ato de gravar um podcast e disponibilizar on-line. A

® Traduc@o livre - sob demanda.
¢ Tradugdo livre - rede mundial de computadores.
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etimologia da palavra ¢ amplamente discutida, desde 2004. Segundo Medeiros (2006, p. 2) "a
palavra Podcasting foi divulgada pela primeira vez pelo jornal britanico “The Guardian™ (em
12/02/04." O autor aponta que neste artigo, descrito como Audible Revolution, (em traducao
livre - a revolugao do audio), ¢ referenciada a facilidade com que o usuario poderia produzir
um programa de radio. Tal similaridade com a radio, fez com que usuarios pudessem ser
criadores de conteudo do conforto de casa.

De acordo com Herschmann e Kischinhevsky (2008, p. 103):

O podcasting franqueia ao consumidor a opgdo de pdr “no ar” programagdes
radiofonicas que gostaria de ouvir, mas que ndo encontra no dial. Inicialmente, os
podcasts eram, na maioria, sequéncias de musicas da predile¢@o do internauta. Mas,
rapidamente, os programas/episoddios passaram a se sofisticar, mesclando locugdes,
efeitos sonoros, trilha. Na maioria dos casos, os contetidos permanecem presos aos
formatos de programas do rddio analdgico, contudo, vém ganhando forca outras
formas de expressao que transcendem a gramatica da emissoras comerciais, como
a veiculacdo de andlises, palestras e debates. Podcasts foram langados também por
empresas, com fins de comunicagdo corporativa, devido as vantagens oferecidas
pelo armazenamento de dados para divulgagdo.

No Brasil, ainda nfio existe uma regulamentagdo’ para contetudos de podcast. O
internauta tem liberdade e licenga poética na producdo. Para Herschmann e Kischinhevsky
(Ibidem) "certamente, um fator de seducdo ¢ a auséncia de regras rigidas nos podcasts. Nao
ha padrdes de locugdo ou restrigdes em termos de linguagem e temas abordados". Apesar de
ndo existir regras, as plataformas atuais de streaming, como Spotify e Apple Podcasts,
sinalizam quando o conteido ¢ imprdprio, € permite com que criadores possam colocar
indicadores de contetido explicito, ou os chamados "trigger warnings", (em tradugdo livre -
"aviso de gatilho"), quando o conteudo possa ser sensivel a determinado publico.

Essa alternativa, encontrada pelos streamings, torna a podosfera® um ambiente mais

seguro, mesmo com a falta de regulamentacao.

7 Apesar de ndo existir regulamentagio, os Podcasts sdo protegidos pela legislagdo de direitos autorais,
especificamente pelo artigo 7° da Lei de Direitos Autorais (Lei 9.610/1998), que considera obras como criagdes
do espirito humano, resultantes de esforco intelectual, manifestadas por qualquer meio e fixadas em qualquer
suporte. Disponivel em:
https://www.mattosfilho.com.br/unico/desafios-solucoes-protecao-juridica-podcasts-brasil/

8 Podofesra representa o Universo dos Podcasts.
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Com a interagdo on-line e a producdo colaborativa em rede, o podcast, objeto de
estudo desta pesquisa, vem propiciando um espago multimidia de produgdo e disseminacao
de conteudo relevante para a sociedade. Com o avancgo tecnologico, a ferramenta se modifica
conforme a experiéncia do usuario no ciberespago.

A ferramenta, com seu potencial de disseminacdo de contetidos, abre caminhos para
que, cada vez mais, a democratizacdo do acesso a informacgdes relevantes aconteca no
ambiente virtual, propiciando assim, um espago interativo e colaborativo de produgao.

Analisando os avangos da ferramenta, desde seu surgimento em 2004, o podcast hoje
ndo ¢ visto apenas como uma midia sonora. Seu viés de plataforma audiovisual se
transformou, e hoje, para ser um produtor de podcast, se faz necessario pensar em roteiro,
ambiente, captacao e edicdo sonora e visual.

Os episodios sdo disponibilizados também na plataforma Youtube’®, e ndo mais apenas
em formato mp3.

E importante considerar que desde sua criagio, a ferramenta se desenvolveu conforme
os avangos das tecnologias e dos modos de comportamento dos usuérios na plataforma.

Podemos observar que antigamente, o podcast era visto apenas como uma midia
sonora, similar a rddio. Com as redes sociais cada vez mais conectadas, atualmente o podcast
¢ caracterizado como ferramenta audiovisual por sua ligagdo com as diversas formas de se

produzir contetdo sonoro e visual na podosfera.

Nos nossos dias, as tecnologias de rede ja suportam a circulagio massiva de
formatos audiovisuais e assiste-se a uma convergéncia significativa entre o
computador, a televisdo e todos os dispositivos mdveis. Alids, como bem
esclarece Félix Angulo Rasco (Rasco, 2008), trabalhando os conceitos de
hibridacdo (a fusdo das fungdes nos gadgets tecnologicos), de
multiusabilidade (fusdo dos recursos nos espacos virtuais), este ultimo
duplicando o de multimodalidade (possibilidade de conjugar num mesmo
documento diferentes formatos, texto, som, imagens fixas e com movimento
e objectos em 2D e 3D). (Oliveira, 2010, p. 4)

A praticidade de criar conteudo por meio da plataforma também € um facilitador ao se

? Plataforma de compartilhamento de videos.
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considerar o uso da ferramenta em espacos escolares devido a facilidade de captar som e
imagem com o0s recursos tecnologicos que possuimos hoje.

Para Oliveira (2010), “nos nossos dias, as tecnologias de rede ja suportam a
circulacdo massiva de formatos audiovisuais e assiste-se a uma convergéncia significativa
entre o computador, a televisdo e todos os dispositivos moveis.”

Considerando esta facilidade pontuada pela autora, gravar e disponibilizar podcast
on-line se torna um recurso de facil acesso a populacao considerada “leiga” e aqueles que
desejam ser criadores de conteido multimidia. Para gravar um podcast, o usuario precisa
apenas de um microfone, e um sofiware para captagao de audio. Softwares livres e gratuitos
como Audacity’’ e Anchor', permitem com que podcasters’? possam gravar contetido e
disponibilizar na internet € ambas as ferramentas citadas, permitem a gravacgao, a edi¢do ¢ a

distribui¢ao do contetido on-line de forma gratuita na web.

1.2. Podcast no Brasil: uma analise do cenario cultural brasileiro sobre producio e

consumo

Esta pesquisa, oriunda parcialmente de dados fornecidos pela Associagdo Brasileira
de Podcasters (AbPod), quanto ao consumo e a produgdo ativa de podcasts no Brasil. A
instituicdo estd em atividade desde 2006, sendo a maior divulgadora sobre a produgdo de
podcasts no Brasil e fonte sobre pesquisas relacionadas a area. De acordo com o site
institucional, a instituicdo tem como base o "objetivo de coordenar, orientar e representar
locutores, produtores, comentaristas e divulgadores do podcast brasileiro".

Desde o seu surgimento, o podcast vem sendo significativamente adotado pelos

brasileiros. De acordo com dados recentes da AbPod, a partir da PodPesquisa de 2020,

1% Audacity é um software livre de gravagio € edigdo de dudio.Disponivel em:_https://www.audacityteam.org
" Plataforma pertencente ao streaming Spotify, que permite a gravagdo, edigdo e disponibilizagdo on-line de
podcast. Disponivel em: https://anchor.fm

12 Podcasters é o nome dado a aqueles que produzem podcasts.
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atualizada com dados referente a 2021", h4 uma estimativa de 34,6 milhdes de ouvintes no
Brasil, demonstrando que o dudio estd inserido nas preferéncias do publico, com alcance em
massa, 0 que mostra que a podosfera vem se tornado uma area que tem experimentado um
crescimento significativo de adogao, principalmente pelo publico jovem.

Até o momento da escrita deste trabalho, a PodPesquisa publicou dados referentes aos
anos de 2008, 2009, 2014, e 2019. A pesquisa realizada em 2020, refere-se a produtores
ativos na plataforma.

De acordo com release divulgado a imprensa e disponivel no site da associagdo, a
presidente da AbPod relata uma crescente no cendrio relativo a produgao de podcast no Brasil
no que se refere a producdo de contetdo em massa, dado ao aumento dos servigos de

streamings no Brasil:

“Houve muita mudanca no cenario de podcast no Brasil de 2018 para 2019. Os
servigos de streaming, como Spotify e Deezer, e o proprio Google entraram com
muita intensidade no negoécio de podcast. Além disso, grandes veiculos de
comunicag@o de massa comegaram a investir pesado na midia podcast. Por isso, é o
momento de atualizarmos as informagdes sobre podcast no Brasil. E a PodPesquisa
credenciou-se para ser a forma mais eficaz e fiel deste perfil”, destaca a presidente
da Abpod, Kellen Bonassoli (@eusouakell). (PodPesquisa, 2019)

A partir dessas consideracgoes, este capitulo ampara-se em dados trazidos pela AbPod,
para ressaltar o crescimento da ferramenta no pais, bem como dados cientificos de pesquisas
que intuem da necessidade de evidenciar os caminhos e possibilidades do podcast em ser uma
ferramenta de disseminagao de conteildos multimidia, dentro e fora do espago escolar.

Por ser considerada uma midia relativamente nova, o crescimento da ferramenta em
solo brasileiro, mostra-se gradativo. Para termos um panorama mais amplo sobre a criacdo de
podcast no Brasil, dados mais recentes da PodPesquisa relatam que cerca de 13,76% de
produtores ativos emergem da regido do Sul do pais, o estado do Parana engloba 5,13% desta

porcentagem.

13 Os dados de 2021 representam os dados mais recentes coletados pela AbPod. A pesquisa referente ao ano de
2024 esta em fase de desenvolvimento, com a divulgacdo dos dados prevista para 2025. Disponivel em:
https://abpod.org/podpesquisa/
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Esses dados sdo importantes para as métricas de producdes ativas de podcast no
Brasil e também, para acompanhar o crescimento, a produgdo e consumo da ferramenta
nacionalmente. A pesquisa também avalia dados como: perfil socio econdmico e
comportamento de produtores na plataforma.

Dados como estes, mostram-se significativos para a analise desta nova plataforma, em
um ambiente multimidia. O podcast, antes visto como um hobby'!, vem encontrando
caminhos no que se refere a disseminagdo de contetidos variados, ¢ de comunicacdo ativa em

um espaco transmidia.
Figura 1 - Dados da AbPod sobre os temas mais recorrentes produzidos no Brasil

Comunicacao é

atividade mais | maioria dos produtores tem 1 ou 2 podcasts,
recorrente | mas ha que atua em até 12 podcasts.

13,00%

12,00% P
11,10% B Comunicagdo
Ensino/Educagio
9,60% 9,20%
B Produgdo de dudio e video
7,80%
M Tecnologia
6,30%
u Publicidade/Relag¢Bes Publicas/Ma rketing
4,20% ® Jornalismo

Outra
Direito

26.9% representa outras atividades

Fonte: AbPod (2021)".

A partir do grafico produzido pela associacdo, em 2021, observa-se que 13% dos
produtores atuam com podcasts relacionados a comunicac¢ao, seguido de 12% com a temadtica

de ensino ¢ educacao.

!4 Hobby é uma palavra oriunda do inglés que significa uma atividade produzida como forma de lazer
'S Disponivel em:
https://abpod.org/wp-content/uploads/2021/10/Podpesquisa-Produtor-2020-2021_Abpod-Resultado-ATUALIZA

DO.pdf
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O cenadrio relativo a ouvintes, mostra uma porcentagem relativamente maior, no que

se refere ao interesse do publico especifico para educagdo. A pesquisa divulga que "a midia

¢ vista pelos ouvintes como meio ndo somente de entretenimento, mas de aprendizado e

informacao" (PodPesquisa, 2018). A analise mostra que 80,7% ouve podcast para aprender,

caracterizando o potencial educativo do podcast.

@ INTERESSES E PREFERENCIAS

Figura 2: Perfil de consumo de ouvintes no Brasil em 2019

QOuvem com o objetivo de

— —

Para me entreter

Para aprender

coisas novas

54,2%

Para me informar  Como companhia

durante atividades

domesticas

Fonte: AbPod (2021)"°.

. B3

Qutro

A midia podcast & vista pelos ouvintes como meio nao
somente de entretenimento, mas de aprendizado e
informagao. 80,7% dizem ouvisla para aprender coisas
novas e 799% ouvem para se informarem,
caracterizando essa em uma midia educativa e

instrutiva.

Em 2018, a PodPesquisa recebeu 22 mil respostas sobre o universo de podcasts no

pais. A pesquisa foi realizada em parceria com a CBN (Central Brasileira de Noticias),

pertencente ao grupo Globo de comunicacdo. Os dados da pesquisa mostram-se relevantes

para a andlise do cenario que vem crescendo desde 2018 quanto ao interesse de ouvintes na

plataforma pela tematica da educagao.

'® Disponivel em: https://abpod.org/podpesquisa/
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Os recursos oferecidos pela ferramenta, aliados a praticidade de buscar e criar
contetido on-line, possibilitam que este recurso seja incorporado em praticas educativas.
Como evidenciado pela PodPesquisa, 12% dos produtores ativos relacionam seus episodios a
temas voltados ao ensino e educagdo, o que propicia novos caminhos para a produgdo de
conteudos ativa e participativa entre professores e alunos. As novas tecnologias em meios
educacionais vem se tornando um processo extremamente importante no acesso a
democratizagdo do ensino, principalmente no que se refere a educacao basica.

E a partir deste contexto que o podcast, objeto de estudo desta pesquisa, tem se
tornado uma alternativa eficaz e promissora aos professores e educadores como ferramenta de

ensino e aprendizagem dentro e fora do &mbito escolar.

1.3. Podcast e possibilidades na educacio

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagido Nacional'’ (LDB, Lei N° 9.394, de 20 de
Dezembro de 1996, estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional. A lei foi um
importante marco para a educagdo brasileira por estabelecer diretrizes para o ensino basico,
este que engloba os ensinos: Fundamental, Médio, Superior, Técnico e Profissionalizante.
Esta pesquisa ampara-se nas diretrizes e bases estabelecidas na educagdo basica, no tocante
ao Ensino Médio, com alunos do 30. ano.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece as competéncias e
habilidades desenvolvidas ao longo da educag¢do basica, norteia elementos no qual a
intertextualidade e as novas tecnologias devem ser usadas para a formagdo continuada de

alunos, a fim de que se estabeleca autonomia de ensino e pensamento critico.

Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de

7 A Lei de Diretrizes e Bases da Educagio ou Lei n® 9.394/1996 define e regulariza a organizagio da educagio
brasileira com base nos principios presentes na Constitui¢do. Foi citada pela primeira vez na Constitui¢do de
1934.
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producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulagdes. (Brasil, 2018, p.
198).

A incorporacdo da tecnologia na educa¢do nio ¢é algo novo. Desde o primeiro
computador integrado nas escolas, até ferramentas atuais e poderosas como o Google for
Education’ desempenham um grande papel no quesito ensino e aprendizagem. No entanto,
mesmo com grandes avangos na esfera tecnologica, ainda existem muitas barreiras no ensino
tradicional, principalmente na educacdo basica.

Na atual conjuntura do pais, podemos observar que a formagdo de professores e
educadores para novas midias ainda ¢ bastante defasada, tanto pela pela desvalorizagdo da
profissdo docente, quanto pela falta de incentivo de 6rgaos governamentais competentes.

Dessa forma, faz-se necessario repensar a forma como os novos recursos de
comunicag¢do na educag¢do sao utilizados, principalmente no tocante a capacitagdo de docentes
para novas metodologias de ensino. Para Rios e Silva (2015), trabalhar com a
educomunica¢do” representa novas perspectivas para o ensino-aprendizagem de alunos e

professores:

Através da educomunicagdo escolas e professores tém a oportunidade de explorar
recursos tecnoldgicos e midiaticos com vistas a promover um aprendizado ativo e
desenvolver o aluno enquanto individuo coletivo, com papel participativo e
interventivo na sociedade. (Rios; Silva, 2015).

As autoras ainda apresentam que “A educomunicacdo se apresenta como alternativa
para desenvolver a educagdo em um pais que apresenta importantes déficits de aprendizagem
e possui graves problemas sociais como o Brasil.” (Ibidem).

Ainda que seja também um instrumento de entretenimento, o podcast pode ser um
aliado na construcao de conhecimentos, assim como aponta Camargo (2019, p. 97) “o debate
sobre as relagdes entre o audiovisual e suas possibilidades educativas, comunicacionais e de

registro da realidade sdo percebidas para além dos horizontes do mero entretenimento”.

18 Plataforma do Google com recursos voltados a educagéo. Disponivel em: https://edu.google.com/intl/ALL_br/
1 Educomunicagdo € um campo tedrico-pratico que propde uma intervengdo a partir de algumas linhas basicas
como: educagio para a midia; uso das midias na educagdo; producdo de conteudos educativos; gestdo
democratica das midias; e pratica epistemologica e experimental do conceito.
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Desta forma, ¢ possivel observar que o podcast torna-se também um grande espago
para a disseminacdo de conteudos e de reflexdo sobre tematicas especificas ligadas a arte e a
educacdo. Trabalhar com a ferramenta de forma educativa ao abordar as novas linguagens
possibilita fomentar a difusdo cultural do audiovisual, principalmente do cinema e da cultura

brasileira no espago escolar, componente este previsto na BNCC:

Desse modo, espera-se que o componente Arte contribua com o aprofundamento
das aprendizagens nas diferentes linguagens — e no didlogo entre elas e com as
outras areas do conhecimento —, com vistas a possibilitar aos estudantes maior
autonomia nas experiéncias e vivéncias artisticas. (Brasil, 2018, p. 205).

A ferramenta ainda pode ser analisada como género discursivo oral nas salas de aulas.
A possibilidade que o podcast oferece a professores e alunos de criar processos sonoros,
como: bate papo, entrevistas, e a propria intertextualidade com tematicas de outras
disciplinas, permite a ampliacdo de contextos e a socializa¢do entre docentes e discentes. Esta
troca é extremamente importante para que os alunos desenvolvam a autonomia oral e

discursiva.

O Podcast se apresenta em como linguagem oral dentro de um suporte
digital. Sua publicacdo pode contar também partes escritas ¢ imagens,
complementando seu contetido ¢ enriquecendo a experiéncia hipermidia do
usudrio. Com isso, a facilidade de aproximar os alunos ¢ ampliada,
procurando aliar tecnologia e oralidade (Jesus, 2014, p. 22)

Segundo Villarta-Neder e Ferreira (2020, p. 39) “Nesse sentido, esse género nos
permite ampliar a discussdo sobre as caracteristicas dos géneros orais tradicionalmente
elencadas por materiais didaticos que enfocam a modalidade oral.”

Considerando esses fatores, ¢ possivel destacar trés eixos principais que se beneficiam
do uso de novos recursos tecnologicos e do podcast no ambito escolar: o debate sobre a
pratica audiovisual na escola entre educadores, o acesso a produ¢do audiovisual brasileira e

também ao incentivo de pensamento critico e autobnomo de alunos.

Os educadores da atualidade precisam estar atentos as novas praticas de ensino, uma
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vez que, ndo se pode mais ignorar que os recursos tecnoldgicos estdo cada vez mais presentes

na sociedade. Para Vidal (2020, 11 jun.):

Assim como eles aprenderam a lidar com o cinema, e, depois, com a televisdo,
saberemos lidar com a internet, principalmente agora que, forcados a mergulhar no
universo da rede e a reconstruir as praticas educativas com o uso de novas
ferramentas, estamos nos familiarizando mais com os recursos, desmistificando a
web e percebendo o quanto estes novos modos de ensinar e aprender podem
auxiliar na difusdo do conhecimento, como aliados na nova configuracdo de uma
educacdo publica de qualidade.

De acordo com Saidelles et al. (2018, p. 9) "o uso e estudo dessa ferramenta no
contexto educacional brasileiro ¢ ainda incipiente, e portanto um grande campo de estudo
para pesquisadores da area".

Pode-se observar que, estudos sobre o uso educativo do podcast no ambito escolar
apresentam metodologias que integram a ferramenta no cotidiano escolar e também como
pratica extracurricular.

No entanto, a ferramenta possui um carater educativo muito mais amplo do que esses
apresentados acima. O podcast, além de incentivar a autonomia criativa, permite que a
exploracdo de praticas audiovisuais e interlocutivas dos alunos seja aflorada. O espago
educativo ndo deve caracterizar o podcast apenas como "mais uma ferramenta de producao",
e sim como um modelo incentivador de comunicacdo e de percepgdes educativas.

Por se tratar de um rede de convergéncia de informagdes utilizada por jovens, a
ferramenta pode contribuir significantemente para o ensino e aprendizagem, uma vez que o
publico-alvo dessa midia possui uma afinidade maior com as novas tecnologias da

informacdo, como aponta Stecz apud Prensky (2019, p. 43):

Para tratar dessa transformagdes e como se refletem na educagdo foram cunhados
novos termos: “Nativo e imigrante digital”, apresentados em 2001, pelo
norte-americano Marc Prensky que define criancas e jovens que nasceram a partir
dos anos 1980, cresceram em uma cultura digital e desenvolveram a capacidade de
usar intuitivamente ferramentas tecnologicas. Convivendo desde a infancia com o
universo midiatico de jornais impressos a internet, estes jovens se utilizam da
imagem como parte essencial de seu cotidiano
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Com a nova era da informagdo, cada vez mais alunos se mostram aptos a buscar
referéncias de fontes externas, adquirindo assim autonomia do seu proprio ensino. O
professor, possui um papel extremamente importante neste marco, pois € ele quem deve
direcionar e apontar novos horizontes para os discentes, agindo como um facilitador para os
novos recursos de midia que dinamizam o ensino e aprendizagem na escola. Para o
norte-americano Henry Jenkins (2009, p. 48) "o consumidor ideal ¢ ativo, comprometido

emocionalmente parte de uma rede social".

Junior e Coutinho (2007), apontam que o potencial educativo do podcast em sala de
aula pode despertar a aprendizagem colaborativa e a possibilidade de aprendizagem dentro e

fora da escola:

Como ndo ha um modelo de ensino ideal nem mesmo uma ferramenta que prometa
resolver todos os problemas do ensino e da aprendizagem humana, o podcast deve
ser entendido como mais uma ferramenta que pode ser utilizada em contexto
pedagdgico, que possui atributos especificos e diferenciais que podem (e devem)
ser combinados com outros métodos e com outras ferramentas em prol da melhoria
da aprendizagem dos alunos (Junior; Coutinho, 2007, p. 841).

Na sociedade atual, ndo hd mais espaco para o ensino tradicional, no qual o professor
¢ visto como figura autoritaria, unico detentor de conhecimento e os alunos como uma tabula

r

"rasa". Isto posto, ¢ necessario que os espacos educativos abracem recursos que possam
elevar a qualidade e o dinamismo do ensino e aprendizagem.

E a partir desta perspectiva que podemos considerar o uso de ferramentas audiovisuais
em espagos formais e ndo formais de educagdo, necessario para um ambiente de criagdo
comum, que permita aos alunos um universo de novas possibilidades de criagdo artistica e
culturais na fase escolar.

Para amparar a discussdo sobre o uso da linguagem audiovisual nas escolas, cito neste

capitulo os textos: “Linguagens Audiovisuais ¢ Cidadania” e “Hipdtese Cinema: multiplos

dialogos” de Marilia Franco, renomada pesquisadora na area de educacao.
9
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A autora destaca que o audiovisual € capaz de despertar a curiosidade e o interesse
dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais atrativo e prazeroso por meio de

expressoes estéticas e linguagens artisticas.

O outro fundamento ¢ contar historias ou construir narrativas. Isso ¢ um
fato/habito tdo antigo quanto o proprio homem, e a construgdo da cultura
humana estd intrinsecamente ligada a isso. Inimeras formas e motivacdes
foram sendo construidas e transmitidas entre os homens e os povos para
registrar e fixar essas historias, e muitas dessas formas evoluiram para o que
hoje entendemos como expressdes estéticas ou linguagens artisticas (Franco,
2010, p. 17).

Além disso, Franco ressalta que o uso de recursos audiovisuais permite uma maior
compreensao e assimilacdo dos conteudos, uma vez que estimula diferentes sentidos e formas
de percepgao.

A autora afirma que abandonar preconceitos e procurar compreender as formas de
expressdo audiovisual ¢ um exercicio de cidadania necessario na escola. A partir desta
colocagdo, podemos considerar que os professores podem formar sua cidadania docente a

partir da integragdo da linguagem audiovisual nas escolas, concomitante a praxis docente.

Para o professor poder formar sua cidadania audiovisual docente é preciso discutir
os medos ¢ preconceitos, reconhecer suas competéncias enquanto
espectador/telespectador ¢ pAr em foco essa pessoa social que gosta de TV e de
cinema ¢ o profissional-professor que pode levar essa competéncia para a sala de
aula como apoio a atividade didatica (Franco, 1997, p. 33).

A pratica docente deve ser sempre amparada com recursos que auxiliem no processo
de ensino, no entanto, hd um certo receio em “competir” com celulares e com ferramentas
que “dispersam” a concentragdo do aluno.

E sob esse viés que essa pesquisa discute o protagonismo de ensino dos alunos no
processo de ensino e aprendizagem. A “Geragdo Alfa™® esta fortemente conectada a internet,

as midias digitais, e ao ciberespago em si. As criangas e adolescentes da atualidade possuem

20 Geragdo Alfa é a denominagdo dada aos nascidos apos 2010 e pertencentes ao grupo que integra a educagio
basica.
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uma maior afinidade com aparatos tecnologicos do que os conhecidos como “Millenials®'”,

aqueles nascidos entre a década de 80 e 90.

Toda aprendizagem, em todos os tempos, ¢ mediada pelas tecnologias disponiveis.
Assim, nés tivemos tecnologias que identificaram o modo de ser e de agir
diferenciado nas sociedades predominantemente cagadoras e coletoras, ou nas
comunidades agricolas e que sdo bem distintas dos comportamentos predominantes
nas sociedades urbanas industriais (...) As novas possibilidades de acesso a
informagao, interagdo e de comunicagdo, proporcionadas pelos computadores, ddo
origem a novas formas de aprendizagem. S&o comportamentos, valores e atitudes
requeridas socialmente neste novo estagio de desenvolvimento da sociedade (Kenski,
2003, p.4).

Ou seja, ndo se pode ignorar o fato de que o ensino enraizado e tradicional, ainda
perpetua comportamentos escolares geragdes passadas, ignorando o fato de que esta geracdo
atual possui novos contextos de mundo, sejam eles culturais, sociais ou econdOmicos.

A relagdo professor/aluno também deve ser levada em conta para as novas praticas de
ensino. Apresentar novas metodologias e recursos requer paciéncia em ambos os lados, deste
modo, uma educacdo mais acolhedora e afetiva, ressignifica o papel do professor ao estimular
0 senso critico e o pensamento autdonomo do aluno, sendo assim um dos principais elementos
que norteiam as diversas ferramentas pedagogicas que podem ser utilizadas na praxis
docente, como o uso do audiovisual no ambiente escolar € o objeto de estudo desta pesquisa.

Kenski (2008), pontua:

Em todos os niveis formais de escolaridade sdo costumeiras as divisdes no
ensino nestes trés tempos. Ha um momento para ensinar (professor falar e o
aluno ouvir), outro para interagir com a informagdo e aprender (ler,
memorizar, refletir, discutir, se posicionar) ¢ um outro tempo para o fazer
(muitas vezes confundido com expor ou simular a atividade, em exercicios,
provas ou testes), ou seja, utilizar o aprendido no tempo real da
necessidade. O ensino mediado pelas tecnologias digitais pode alterar
estas estruturas verticais (professor > aluno) e lineares de interacdo com as
informagdes ¢ com a constru¢do individual e social do conhecimento.
Os ambientes digitais oferecem novos espacos e tempos de interacdo
com a informagdo e de comunicacdo entre os mestres e aprendizes.

2! Millennials é a denominagdo dada aos nascidos entre 1980 e 1995.
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Ambientes virtuais de ensino onde se situam formas desgrudadas da
geometria aprisionada de tempo, espago ¢ relagdes hierarquizadas de saber
existentes nas estruturas escolares tradicionais (Kenski, 2008, p. 11).

De acordo com Franco (1995, p. 51) “quando estudamos a constru¢do da linguagem
audiovisual encontramos semelhangas significativas com o universo da constru¢do do
conhecimento”.

Desta forma, podemos considerar que o professor possui um papel fundamental neste
processo, pois € ele quem ird mediar a interagcdo dos discentes com o uso desta linguagem no
espaco escolar.

A formagdo se faz necessaria, mesmo sendo teérica. E imprescindivel que haja um
debate na escola sobre a incidéncia do audiovisual na formac¢ao dos alunos.

Ainda para a autora, o professor deve fazer-se um espectador especializado. Sua
especializacdao ¢ como educador, ndo como espectador. Como espectador comum, cidaddo do
seu tempo, ele acumulou vivéncia e experiéncia para aplica-la ao exercicio de sua profissao.
Como espectador especializado ele tera autoridade para se fazer intérprete das linguagens

audiovisuais.

Sua especializagdo ¢ como educador e ndo como espectador, ao usar o filme
na situagdo de ensino/aprendizagem esta exercendo sua fungdo de mestre.
Como espectador comum acumulou vivéncia e experiéncia para aplica-la ao
exercicio da sua profissdo. Como espectador especializado ele tera
autoridade para se fazer intérprete das linguagens audiovisuais (Franco,
1992, p. 26).

Coutinho (2005) pontua a necessidade de integrar cada vez mais as tecnologias de
informacao e comunicacdo em atividades pedagogicas e destaca o papel do docente no
processo de aprendizagem como fundamental para articular o pensamento critico e artistico
durante o processo de ensino e aprendizagem.

Nessa aventura, o professor também ¢ desafiado a assumir uma postura de

aprendiz ativo,critico e criativo, articulador do ensino com a pesquisa,
constante investigador sobre o aluno, sobre seu nivel de desenvolvimento
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cognitivo, social e afetivo, sobre sua forma de linguagem, expectativas e
necessidades, sobre seu estilo de escrita, sobre seu contexto e sua cultura. O
professor ¢é um artista que busca projetar as bases de um curriculo
intrinsecamente motivador para o aluno tornar-se leitor e escritor. Nao ¢ o
professor quem planeja para os alunos executarem, ambos sdo
parceiros e sujeitos do processo de conhecimento, cada um atuando
segundo o seu papel e nivel de desenvolvimento. Para Freire & Shor (1986),
o educador faz com os seus alunos e nao faz para os alunos. (Coutinho,
2005, p. 66-67).

Para a autora, a formacgdo continuada de docentes para novas midias possui um
carater de vital importancia para as novas metodologias de ensino, visto que, a praxis
docentes tém o papel de incluir e integrar as novas tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem “os avancos nessas praticas sdo influenciados pela participagdo dos
profissionais em programas de formagdo continuada voltados a integragdo entre
tecnologias, principalmente computador, Internet, televisdo e video na pratica pedagogica.”

(Coutinho, 2005, p. 68).

Para o filésofo e socidlogo francés, Pierre Lévy (1999):

O ponto principal aqui ¢ a mudanga qualitativa nos processos de aprendizagem.
Procura se menos transferir cursos classicos para formatos hipermidia interativos ou
‘abolir a distdncia’ do que estabelecer novos paradigmas de aquisicdo dos
conhecimentos e de constitui¢do dos saberes. A direcdo mais promissora, que por
sinal traduz a perspectiva da inteligéncia coletiva no dominio educativo, ¢ a da
aprendizagem cooperativa. Alguns dispositivos informatizados de aprendizagem em
grupo sao especialmente concebidos para o compartilhamento de diversos bancos de
dados e o uso de conferéncias e correio eletronicos. Fala-se entdo em aprendizagem
cooperativa assistida por computador. Em novos ‘campus virtuais’, os professores ¢
os estudantes partilham os recursos materiais e informacionais de que dispéem. Os
professores aprendem ao mesmo tempo que os estudantes ¢ atualizam continuamente
tanto seus saberes ‘disciplinares’ como suas competéncias pedagogicas (Lévy, 1999,
p. 170).

Desta forma, o processo de ensino/aprendizagem pode ser entendido aqui tanto para o
professor quanto para o aluno. Nesta pesquisa, cito a necessidade da formacao continuada de

professores para novas midias. O uso da linguagem e de recursos audiovisuais, apesar de
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“intuitivos”, devem ser utilizados em sala de aula com as devidas instru¢des acerca destes
novos aparatos tecnoldgicos, para que, o processo metodoldgico seja fluido.

Durante o processo de ensino e aprendizagem, torna-se importante que alunos tenham
acesso a novas midias e tecnologias, principalmente no que se refere ao ensino das Artes.
Nesta disciplina, as possibilidades de criacdo e percep¢do de praticas culturais e artisticas sdo

essenciais para o desenvolvimento escolar. Esta habilidade esta amparada pela BNCC:

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo
a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais
e cultivar a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar ¢ o
repertorio imagético (Brasil, 2018, p. 207)

Para destacar a importancia do ensino das artes nas escolas, Stecz (2015, p. 136)
aponta que "a escola se modifica, quando incorpora as linguagens artisticas e assume para si
uma educagdo sensivel que permite a experimentacdo das expressoes estéticas".

A partir das consideragdes de Prensky (2001) em "Nativos Digitais, Imigrantes
Digitais", a afinidade dessa nova geragdo com novas ferramentas de midia, torna o uso de
novas plataformas tecnoldgicas, como o podcast, um grande aliado no uso e difusdo de
conhecimento voltado aos campos da artes e da cultura:

Os alunos de hoje — do maternal a faculdade — representam as primeiras geragoes
que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira cercados e

usando computadores, videogames, tocadores de musica digitais, cAmeras de video,
celulares, e todos os outros brinquedos e ferramentas da era digital. (Prensky, 2001,

p.1)

Desta maneira, a forma como os alunos consomem informagdes no espago escolar, ¢
defasada quando analisado o cenario e proposta do ensino considerado "tradicional". Por
isso, trabalhar com a interdisciplinaridade e com mediagdes criativas relacionadas a cultura e
ao mundo da Artes, propicia que o aluno seja o protagonista do seu proprio ensino, € que os

docentes sejam a ponte facilitadora neste processo.
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Quando o aluno ¢ colocado como personagem central, tanto de sua historia, quanto de
seu aprendizado, utilizando ferramentas e recursos que fazem parte de sua realidade, ele
desenvolve autonomia para criagdo de intertextualidade e conhecimentos de mundo, esta
habilidade estd amparada pela BNCC “o diferencial dessa fase esta na maior sistematizagao
dos conhecimentos e na proposi¢do de experiéncias mais diversificadas em relagdo a cada
linguagem, considerando as culturas juvenis” (Brasil, 2018, p. 205).

O filésofo e educador Paulo Freire (1996, p. 13) comenta que “ensinar ndo € transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo e constru¢ao”. Corroborando
com a ideia de Freire, o socidlogo Manuel Castells (2014) aponta que o papel da escola na era
tecnoldgica tem sido reformulado, e que a informacao ndo deve ser transmitida, mas necessita
ser um fator essencial de contribui¢do para que o aluno possa combinar interesses pessoais
com o contetido curricular.

Para o filésofo sul-coreano Byung-Chul Han (2018, p. 18) “Midias eletronicas como
o radio retinem pessoas, enquanto as midias digitais as singularizam”. Sob esta perspectiva, ¢
possivel considerar que a singularidade de cada individuo pode ser expressada a partir dos
meios digitais, possibilitando que o proprio ato comunicativo e artistico dos alunos seja
explorado a partir de seus contextos.

A socializacdo e a troca de experiéncias que a ferramenta podcast oferece ao ser
usada como recurso pedagogico, torna-se essencial para moldar novas praticas docentes no
contexto educacional brasileiro (Brasil, 2018).

A relacdo entre professor e aluno/ensino e aprendizagem, pode contribuir
significativamente para novos caminhos em espacos educativos para as futuras geragdes. A
presenga de contetidos audiovisuais permite que o contato artistico e cultural seja trabalhado
de forma singular, e j4 na educacdo bdsica a ferramenta seja tratada como objeto de
transformagao social e de identidade.

Além disso, outra perspectiva que se beneficia com a incorporacdo desta tecnologia
em dindmicas pedagdgicas, sdo praticas educativas inclusivas. Sabemos que as plataformas

digitais precisam levar em conta o aspecto da acessibilidade.
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E inquestiondvel a importancia das novas tecnologias em trazer recursos adaptados
que possam auxiliar na inclusdo de pessoas com deficiéncia visual ou baixa visdo. A exemplo

9922
1%,

do podcast “Nos Cegos Oficia produzido por um grupo de deficientes visuais, €

destacando a possibilidade da ferramenta no processo de inclusdo no ciberespago.

Figura 5: Podcast Nos Cegos

@ — M=z Nos Cegos Oficial

[IN Sua Biblioteca Nés Cegos - Oficial

Crie sua primeira playlist

£ facil, vamos te ajudar.

Criar playlist

Todos os episédios Sobre

Que tal seguir um podcast novo? Somos um grupo de visuais. Criamos
- ~ e Cavaleiros do Zodiaco
Avisaremos vocé sobre novos episédios. conteldos produ acessivel e
@Nf,‘s [ — Isso que ¢ legal descontralda par:
Sficiat
530

@ Portugués do Brasil

Conversando com o ténis

Fonte: Autora (2024) adaptado de Nos Cegos - Oficial®
Por se tratar de uma ferramenta de audio, o podcast tem contribuido muito para as
discussdes no ambito educativo no que se refere a inclusdo, a acessibilidade e a
democratizagdo do ensino. Trabalhar com a oralidade, e principalmente com recursos que

possuam acessibilidade, hoje, renovam as metodologias da praxis docentes.

22 Podcast “Nos Cegos Oficial”. Disponivel em https://open.spotify.com/show/6F Im55mGHiROZn60OdE734A
2 Ibidem
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Neste conceito, o podcast torna-se um recurso didatico essencial de inovagdo
metodoldgica em sala de aula, a partir das praticas inclusivas. Para Junior e Coutinho (2009,
p. 2123) “as estratégias de uso do podcast com deficientes visuais, poderd ocorrer em
multiplas situagdes ficando a cargo do professor utilizar de toda a sua criatividade para tirar
partido deste recurso, que podera garantir uma maior participagao e inclusdo dos invisuais.”

A partir dessas consideragdes, o podcast pode ser incorporado em sala de aula, por
meio de recursos que propiciam a produgdo colaborativa em rede, através de praticas a serem
desenvolvidas por professores e alunos, dinamizando o ensino e formando os discentes para o
uso de novas tecnologias na educagao.

Diversas ferramentas on-line e gratuitas possibilitam que o docente possa levar o
podcast para sala de aula. A produgao pode ocorrer de maneira on-line ¢ offline, de forma
individual ou colaborativa. Ao usar este recurso em sala, o docente pode aflorar e trabalhar
com a liberdade criativa, artistica e poética dos alunos.

E importante ressaltar que apesar da facilidade de produgio de conteudo on-line, a
ferramenta também precisa ser utilizada com sabedoria, a partir de critérios e
responsabilidade social com o que estd sendo produzido. O docente, por ser um intermediario
neste processo de construgdo, precisa ressaltar a necessidade de embasar pesquisas escolares
com critério e fontes qualificadas de informacao.

Proporcionar que alunos busquem fontes externas, e ndo somente contetidos didaticos
propostos por planos pedagdgicos, prepara o aluno para ser pesquisador e comunicador € nao
somente receptor de informagdes.

Apresento nesta pesquisa de proposta pedagdgica, alguns recursos que podem auxiliar
na producdo e no uso da ferramenta de forma gratuita em espagos educativos. As plataformas
apresentadas na tabela abaixo sdo de uso gratuito e estdo disponiveis para diversos formatos,
como desktop e celular. Ao levar em conta o contexto do cendrio educacional brasileiro, e a
falta de recursos que abracem tecnologias pagas, faz-se necessario apresentar a professores e
alunos ferramentas de facil acesso, para que, a producdo cultural seja realizada de forma

simples, por todos, democratizando o acesso a produgdo ¢ ao consumo de contetidos on-line.
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Essas ferramentas serdo abordadas e aprofundadas no Capitulo 4 deste trabalho, que

engloba a pratica por meio de uma proposta pedagogica quanto ao uso dos recursos

disponiveis atualmente para a produgdo de podcast.

do conteudo

on-line

outras.

RECURSO FERRAMENTA PLATAFORMA
Roteiro de Google Docs, Word Celular (disponivel para Android
gravagao (https://docs.google.com) e 10S) e Desktop
Gravacao e Spotify for Podcast Celular (disponivel para Android
Edicao https://creators.spotify.com/ e 10S) e Desktop
Gravagao e Audacity Desktop
Edi¢ao (https://www.audacityteam.org/do

wnload/)
Gravagao e Splice (https://spliceapp.com/) Celular (disponivel para Android
Edicao e 10S) e Desktop
Disponibilizacdo | Youtube, Spotify, Deezer, entre Celular (disponivel para Android

e 10S) e Desktop

Fonte: A autora (2024).

A partir destes recursos, produzir conteudos relacionados a disciplina pode contribuir

para o dinamismo da troca de experiéncias em sala de aula. Assim como levar conteudos

diferentes, e que trabalhem com recursos audiovisuais, propiciam no ambiente escolar, uma

nova perspectiva de ensino tanto para professores, quanto para alunos. Pierre Lévy destaca:
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na era do conhecimento, deixar de reconhecer o outro em sua inteligéncia €
recusar-lhe sua verdadeira identidade social, ¢ alimentar seu ressentimento e sua
hostilidade, sua humilhacdo, a frustragdo de onde surge a violéncia. Em
contrapartida, quando valorizamos o outro de acordo com o leque variado de
saberes, permitimos que se identifique de um modo novo e positivo, contribuimos
para mobiliza-lo, para desenvolver nele sentimentos de reconhecimento que
facilitardo, conseqiientemente, a implicacdo subjetiva de outras pessoas em projetos
coletivos (Lévy, 1998, p. 30).

A partir da revisao de literatura em artigos que abordam o uso do podcast no espago
escolar, pode-se observar que a pratica de produzir podcasts ja vem sendo trabalhada por
professores de diferentes areas de ensino na rede publica, no entanto a ado¢do desta pratica
ainda ¢ incipiente no cenario nacional, sendo critério apenas do professor ou da equipe
pedagogica incentivar o uso da ferramenta no contexto escolar.

A partir da pesquisa desenvolvida para este trabalho, foram encontrados podcasts
produzidos por professores e alunos que evidenciam o carater metodologico do podcast na
pratica educativa. O uso dessa ferramenta pode ser explorado em diversas areas de ensino.

A exemplo do podcast [Geo+] Contetidos de Geografia Geral e do Brasil,”* produzido

pelo professor da Paraiba, Jessé Geminiano Junior que aborda conteudos da BNCC e

atualidades para os alunos.

Figura 3: Podcast [Geo+]

24 [Geo+] Conteudos de Geograﬁa Geral e do Brasil: Disponivel em
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(=% ¢ > [Geo+¥]Contetidos de Geografia Geral e do Brasil Inscrever-se

(R Inicio Todos os episédios Sobre

Q Buscar Ol4, sou professor de Geografi: disciplina Colaborel9 da Rede Estadual de
ERBSG U ECS S g0tas dalyRograt ensino da Parafba; Trataremos podcast de conteddos referentes a ciéncia
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participem ativamente de processos de producdo de informagdes relevantes em seus
contextos e para a sociedade. Nao foram encontradas pesquisas de praticas pedagogicas com
uso do podcast no estado do Parana.

Para o filésofo Byung-Chul Han (2018, p. 22) “Hoje ndo somos mais destinatarios e
consumidores passivos de informagdo, mas sim remetentes e produtores ativos. Nao nos
contentamos mais em consumir informacdes passivamente, mas sim queremos produzi-las e
comunicd-las ativamente n6s mesmos.”

Amparada pelos dados da AbPod, citados neste trabalho, ¢ possivel observar que o
podcast, tem se tornado uma ferramenta significativamente adotada pelos brasileiros, e
principalmente pelo publico jovem. Dessa forma, torna-se necessario fomentar as discussoes
quanto ao uso da ferramenta na praxis docente, no que se refere o ensino e aprendizagem no
ambito da educagdo basica brasileira.

As novas tecnologias na educacdo sdo essenciais para o desenvolvimento escolar da
educagdo basica. Cada vez mais se faz necessario que gestores e professores utilizem
metodologias que possam instigar o aluno durante a fase escolar, propiciando assim a
autonomia e o pensamento critico.

E evidente que o ensino precisa ser constantemente reinventado, a fim de contribuir
para o ensino e aprendizado na fase escolar, e para novas praticas docentes.

A partir do meu trabalho com produgao cultural de podcast, constato a importancia da
ferramenta em praticas educativas, como professora e também como aluna. A relagdo de
ensino e aprendizagem pode ser dindmica e frutifera no tocante ao desenvolvimento dos
alunos na fase escolar.

Como produto audiovisual, o podcast eleva o ensino das Artes e da Cultura nas
escolas. Por ser uma ferramenta digital de facil acesso, o podcast € hoje nao s6 um meio de
disseminagdo de informagdes e conteudos relevantes, mas também, um recurso digital que
possibilita a producdo audiovisual e artistica, além de permitir que professores e alunos
possam ressignificar o espago escolar cada vez mais.

A democratizagdo do ensino, € 0 acesso a novas midias e tecnologias da informagao,
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nesse aspecto, ¢ essencial na fase escolar, pois € neste periodo que o aluno molda o senso de
pensamento critico € autonomia para a constru¢ao do seu proprio ensino, ¢ de quem sera

como individuo na sociedade. Conforme ampara a BNCC:

Essa constante transformagdo ocasionada pelas tecnologias, bem como sua
repercussao na forma como as pessoas se comunicam, impacta diretamente no
funcionamento da sociedade e, portanto, no mundo do trabalho. A dinamicidade e a
fluidez das relagdes sociais — seja em nivel interpessoal, seja em nivel planetario —
tém impactos na formagdo das novas geragdes. E preciso garantir aos jovens
aprendizagens para atuar em uma sociedade em constante mudanga, prepara-los
para profissdes que ainda ndo existem, para usar tecnologias que ainda ndo foram
inventadas e para resolver problemas que ainda ndo conhecemos. Certamente,
grande parte das futuras profissdes envolvera, direta ou indiretamente, computagdo
e tecnologias digitais (Brasil, 2018, p. 473).

A educacdo precisa acompanhar e estabelecer novos usos quanto aos recursos digitais
que possibilitam uma troca significativa de experiéncias em sala de aula. Trabalhar de forma
colaborativa, explorando as individualidades de cada aluno, permite que a educacao cumpra o
seu papel basico de transformar a sociedade, assim como aponta os ensinamentos do
educador Paulo Freire (2000, p. 31) “se a educagdo sozinha ndo transforma a sociedade, sem
ela, tampouco a sociedade muda”. Freire (1996) e Arroyo (2007) destacam a necessidade de
uma educagdo que ndo apenas transmita conhecimentos, mas que também promova a

emancipagao ¢ a transformacao social.
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CAPITULO 2. EDUCACAO BASICA E O CONTEXTO EDUCACIONAL
BRASILEIRO

A Educagdao Bésica no Brasil enfrenta desafios significativos em seu processo de
desenvolvimento e implementagao, influenciados por diversos aspectos historicos, sociais,
econdmicos e politicos. Este capitulo busca explorar esses elementos fundamentais,
situando-os no contexto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do Plano Nacional de
Educacdo (PNE) e das contribui¢des de autores renomados na area educacional.

A trajetoria da Educacao Basica no Brasil ¢ marcada por uma série de transformacdes
e reformas que refletem as mudancas sociais e politicas do pais. Segundo Saviani (2007), a
historia da educacdo brasileira pode ser compreendida a partir de distintos periodos, como a
influéncia jesuitica no periodo colonial, a criacdo dos primeiros sistemas educacionais no
século XIX e as reformas educacionais do século XX.

Durante boa parte do século XX, a Educagdo Bdasica no Brasil foi marcada por
desigualdades regionais e sociais, perpetuando a exclusdo de muitos brasileiros do acesso a
educagdo de qualidade. Ao analisarmos sob essa perspectiva, apesar de ser notdrio os muitos
avangos na esfera pedagogica, a desigualdade social e precariedade do ensino ainda se faz

presente no contexto da sala de aula da atualidade.

De acordo com Schwartzman:

Podemos prontamente concordar com que o ensino basico universal de
qualidade ¢ um requisito essencial ¢ uma exigéncia moral de todas as sociedades
modernas, pelo bem da equidade social, dos valores culturais e da funcionalidade
econdmica (Schwartzman, 2005, p. 13).

As melhorias no ensino publico devem contribuir ativamente para uma sociedade
cultural, que v€ na educacdo a forga motriz para uma sociedade estruturada social e
economicamente. Para Zuccato et al. (2023), o monitoramento da qualidade do sistema
educacional ¢ crucial para definir e direcionar as politicas publicas educacionais no ambito

nacional.
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O Plano Nacional de Educagdo (PNE)*2014-2024 representa um marco importante
para a educacdo no Brasil, especialmente no que se refere ao uso de novas tecnologias e as

\

politicas publicas educacionais voltadas a este contexto. O documento foi elaborado para
orientar as diretrizes educacionais do pais ao longo de uma década, visando promover

melhorias significativas na qualidade e na equidade do ensino. Conforme aponta:

[...]15.6. promover e estimular a formacdo inicial ¢ continuada de professores(as)
para a alfabetizacdo de criangas, com o conhecimento de novas tecnologias
educacionais e praticas pedagodgicas inovadoras, estimulando a articulagdo entre
programas de pos-graduagdo stricto sensu e agdes de formagdo continuada de

professores(as) para a alfabetizagdo (Brasil, 2014, p. 58).

No contexto das novas tecnologias, o PNE destaca a importancia de integrar recursos
tecnoldgicos as praticas pedagogicas, reconhecendo e destacando o potencial transformador
da tecnologia na educacdo na contemporaneidade. O documento propde iniciativas para
aprimorar a infraestrutura tecnologica nas escolas, garantir o acesso equitativo a dispositivos
e conexdao a internet, ¢ promover a formacao continuada de professores para a utilizacao
eficaz das tecnologias digitais em sala de aula.

Além da infraestrutura, o PNE incentiva o desenvolvimento de conteudos
educacionais digitais de qualidade, adequados as diferentes realidades socioecondémicas e
culturais do pais. Isso incluiu a criagdo de plataformas digitais de aprendizagem, recursos
educativos abertos (REA) ?*¢ programas de educacdo a distncia, ampliando o acesso ao
conhecimento e possibilitando novas formas de aprendizagem colaborativa e personalizada.

Para Bollman (2010, p. 674) "foi e continua sendo imperativo que os educadores
brasileiros, seja na instituicdo Escola ou nos movimentos da sociedade civil organizada,

estejam atentos e qualificados para intervir na elaboragdao de propostas de educagao que se

27 O primeiro Plano Nacional de Educagio surgiu em 1962, elaborado ja na vigéncia da primeira Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional, Lei n® 4.024, de 1961.

2 Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa, em qualquer suporte ou midia,
que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por
terceiros.
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contraponham as propostas hegemonicas".

No ambito das politicas publicas, o PNE estabelece metas claras para a melhoria da
educagdo basica e superior, com énfase na valorizacdo dos profissionais da educagdo e na
reducao das desigualdades educacionais. O documento, destaca a implementagao de politicas
de formagdo inicial e continuada de professores, a valorizagdo da carreira docente, a melhoria
dos indicadores de qualidade da educacgdo, e a promog¢ao de uma gestao educacional eficiente
e democratica.

E importante destacar que o PNE 2014-2024 nio apenas reconhece a importancia das
novas tecnologias na educagdo, mas também busca integra-las de forma estratégica para
potencializar os resultados educacionais no pais.

Embora desafios como a universalizacdo do acesso a tecnologia e a formacgao
adequada dos educadores tenham sido enfrentados ao longo do periodo, o documento serve
como um guia fundamental para orientar as politicas educacionais brasileiras em direcao a
um futuro mais inclusivo, moderno e alinhado com as demandas do século XX dentro e fora
da escola.

Como pontuado nesta pesquisa, a formagao continuada de docentes ainda ¢ defasada,
e a necessidade de pensar praticas que permitam alunos explorarem diversas habilidades, por
vezes se faz perdida no processo de ensino/aprendizagem, ao levar em conta a escassez de
recursos publicos para praticas voltados ao ensino e a desvaloriza¢dao da profissdo docente,
alinhadas a jornadas de trabalho excessivas. Conforme destaca Silva:

No interior de nossas escolas, diariamente sdo criadas e desenvolvidas agdes
curriculares reveladas pelas artes de fazer (CERTEAU, 2011) dos
praticantes-pensantes cotidianos que nao se subordinam ao jogo das competéncias e
habilidades recomendadas por uma base nacional comum curricular. Acreditamos,
mesmo reconhecendo o nosso pertencimento a um sistema institucionalizado de

ensino, que a vida na escola ¢ bem mais ampla do que a realidade apresenta (Silva,
2020, p. 113).

Analisar a realidade do professor hoje em sala de aula € necessaria para que a teoria se
alinhe a pratica. Os documentos oficiais que direcionam os caminhos da educagdo brasileira

sao parametros que destacam o cenario de uma educagdo utdpica, que aponta diretrizes e
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metas, mas ndo leva em conta a realidade diaria dos educadores no Brasil atual. Conforme
Silva e Rosa
O professor vive uma situagdo particular que afeta negativamente seu desempenho
profissional, pois, sem diivida alguma, em suas aspiracdes de qualquer natureza tem
enfrentado uma verdadeira batalha pela sobrevivéncia com um minimo de
dignidade. Devido aos baixos salarios e as precarias condigdes de formagido e
trabalho e visando uma vida mais digna, a maioria dos professores, como ¢ do nosso

conhecimento, trabalha em dois ou até mesmo trés turnos, muitas vezes em
diferentes escolas (Silva; Rosa, 2016, p. 128).

A partir da revisdo de literatura dos documentos nacionais que regem a educacdo
brasileira, constata-se uma preocupagdo no que se refere ao cumprimento das metas
estabelecidas pelo governo. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como marco
regulatorio nas diretrizes nacionais, instituida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional (LDB) de 1996 e atualizada em 2017, representa um importante marco regulatorio
no sistema educacional brasileiro.

Como apontado nesta pesquisa, o documento estabelece os conhecimentos,
competéncias e habilidades essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da
Educagao Basica, garantindo uma formagao comum e de qualidade em todo o pais.

Conforme Oliveira (2019), a BNCC busca promover uma educagdo mais inclusiva e
equitativa, alinhada as demandas contemporaneas e as necessidades socioemocionais dos
estudantes. O documento propde uma revisdao dos curriculos escolares, privilegiando uma
abordagem mais integrada e interdisciplinar, capaz de preparar os alunos para os desafios do

século XXI.

Apesar dos avangos representados pela BNCC, a Educacido Basica no Brasil ainda
enfrenta desafios consideraveis. Entre eles, destacam-se a desigualdade na distribui¢do de
recursos educacionais, a formagao inicial e continua dos professores, a infraestrutura precaria
das escolas ¢ a necessidade de maior articulacao entre os diferentes niveis ¢ modalidades de

ensino.

O processo de precarizacdo do trabalho se completa com a crescente
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precarizagdo da formagdo, mediante duas dimensdes que se articulam: a
proliferacdo de cursos de licenciatura com qualidade discutivel, decorrente do
empresariamento da educagdo, e a progressiva desqualificacdo decorrente das
diretrizes curriculares da formagao de professores (Kuenzer, 2024, p. 5).

Autores como Romanelli (2002) e Frigotto (2005) apontam para a importancia de
politicas publicas consistentes e investimentos adequados para a melhoria da qualidade
educacional no pais. Os autores, enfatizam a necessidade de uma gestdo democratica e
participativa, que envolva a comunidade escolar e valorize a diversidade cultural e regional
do Brasil e das escolas publicas brasileiras.

A Educacdo Basica, objeto de estudo desta pesquisa, no contexto educacional
brasileiro ¢ um campo vasto e complexo, permeado por desafios historicos e contemporaneos.
A BNCC surge como um importante instrumento para a promoc¢do da equidade e da
qualidade educacional, embora sua efetiva implementacdo dependa de um conjunto
articulado de politicas publicas, recursos adequados e um compromisso continuo com a
formacao integral dos estudantes e dos docentes.

Neste sentido, a analise da BNCC, nesta pesquisa, permite compreender ndo apenas as
potencialidades, mas também as limitagdes do sistema educacional brasileiro, incentivando
reflexdes e proposi¢cdes de melhorias que possam contribuir para uma Educagao Bésica mais
justa, inclusiva e eficiente no pais.

Embora o documento seja amparado para discutir os caminhos da educagao basica, o
cenario brasileiro da educagdo enfrenta diversos desafios quanto a sua pratica aplicada em
sala de aula. Sobre a BNCC pode ser registrado que ha

uma insuficiéncia de atendimento quanto as demandas das denominadas minorias,
que integram os grupos considerados excluidos educacionalmente. Tais grupos
vivenciam uma luta historica de reivindicagdo em prol do reconhecimento do direito

a educacdo de acordo com as suas particularidades (Calazans; Silva; Nunes, 2021,
p. 1658).

Este capitulo também investiga o papel da BNCC no fomento ao uso de novas
tecnologias, como o audiovisual e o objeto de estudo desta pesquisa, o podcast, no contexto
educacional brasileiro, apoiado nas contribui¢des de autores que investigam a vigéncia € os

aparatos dos documentos, alinhados nas proprias diretrizes da BNCC.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos
os alunos devem desenvolver ao longo das ctapas e modalidades da Educacdo
Basica, de modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento. (Brasil, 2018, p. 7)

A BNCC, conforme estabelecida em 2017, tem como um de seus pilares a promogao
da competéncia digital dos estudantes, o que inclui o uso critico e criativo das tecnologias
digitais. Nesse sentido, o documento reconhece a importancia de incorporar ferramentas
contemporaneas, como o audiovisual e os podcasts, no processo de ensino-aprendizagem.

Uma das competéncias gerais da educacao basica presente na BNCC determina que os alunos

devem:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo ¢ autoria na vida
pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p. 9)

Segundo a BNCC, o uso dessas tecnologias visa ndo apenas diversificar as praticas
pedagodgicas, mas também potencializar a compreensao e a expressao dos estudantes em
diferentes linguagens. Isso esta alinhado com a perspectiva de uma educagao que prepara os
alunos para um mundo digitalizado e globalizado, conforme apontado por Moran (2013) e
Kenski (2007).

O audiovisual e os podcasts sdo recursos que oferecem novas possibilidades de
ensino, capazes de engajar os alunos de maneira mais efetiva e proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais dindmicas e significativas. Para Moran (2013), essas tecnologias
permitem uma maior interacdo e colaboracdo entre os estudantes, além de facilitarem a
constru¢ao de conhecimentos de forma contextualizada e integrada.

Além disso, Kenski (2007) destaca que o audiovisual e os podcasts sdo ferramentas

poderosas para a comunicagdo educacional, permitindo a exploracdo de diferentes linguagens
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e a criagdo de contetidos que podem ser acessados de maneira flexivel e adaptativa pelos

alunos.

Os jovens ndo falam em novas tecnologias, falam do que fazem com elas, como
criar um site, enviar um e-mail, teclar num chat ou ICQ, jogar e brincar em rede
com amigos virtuais localizados em partes diferentes do mundo, baixar musicas,
clipes, enfim, utilizar naturalmente a capacidade méaxima de seus computadores
para interagir e criar juntos. (Kenski, 2007, p. 52)

Apesar do reconhecimento dos beneficios, a implementagdo efetiva do audiovisual e
dos podcasts na Educacdo Basica brasileira enfrenta desafios significativos diarios. Entre
eles, destacam-se a adequacdo das infraestruturas das escolas para suportar o uso dessas
tecnologias, e a garantia de acessibilidade e inclusdo digital para todos os estudantes.

De acordo com Pires:

Em uma sociedade mediatizada, deparamo-nos ndo apenas com diferentes
“saberes”, mas com multiplas formas de mediacdo e difusdo desses saberes.
Consequentemente, sdo modificados os modos de aprender relativos a esses saberes.
Vale ressaltar que, no atual momento civilizatorio, a tecnologia ndo agrega somente
novos artefatos e novos modos de fazer, introduz também outra dindmica em que o
tempo e o espago sdo reelaborados, produzindo novas formas de relacionamento
entre as pessoas. Estas continuam buscando um sentido para sua existéncia que,
para Bakhtin (2003), ¢ encontrado nas relacdes estabelecidas por intermédio da
linguagem, portanto, na comunicagdo. (Pires, 2010, p. 2083)

O audiovisual, desta forma, pode ser compreendido como um elemento que propicia
novas formas de fazer e pensar o processo de aprendizagem na sala de aula. Conforme aponta
Camargo (2019, p. 115) o audiovisual no espago escolar pode impulsionar o olhar voltado ao
mundo, que se da através do encontro com a alteridade.

Quando pensamos nesta ferramenta, além do quesito entretenimento, podemos pensar
em uma educacdo inclusiva, que propicia aos estudantes novas formas de percepcao de
mundo, além de cumprir o seu papel artistico e comunicativo no espaco escolar,

competéncias estas amparadas pela BNCC, quanto ao multiletramento dos estudantes.

A segunda implicag@o diz respeito a ampliacdo da visdo de letramento, ou melhor,
dos multiletramentos, concebida também nas praticas sociais do mundo digital —
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qual saber a lingua inglesa potencializa as possibilidades de participagdo e
circulagdo — que aproximam e entrelacam diferentes semioses e linguagens (verbal,
visual, corporal, audiovisual), em um continuo processo de significacdo
contextualizado, dialdgico e ideologico. Concebendo a lingua como construcdo
social, o sujeito “interpreta”, “reinventa” os sentidos de modo situado, criando
novas formas de identificar e expressar ideias, sentimentos e valores (Brasil, 2018,
p. 242).

Em seus estudos sobre "Multiletramento na Escola", Rojo (2012) comenta sobre o
papel importante que o docente exerce ao incorporar novas ferramentas tecnologicas na
educagdo, e usa-la como um aliado e nao um vilao dentro do espago escolar. Na sala de aula
atual, na qual alunos estdo conectados via celular e redes sociais, por muitas vezes a pratica

docente enfrenta dificuldades ao "disputar a aten¢do" dos alunos. O autor comenta:

Em vez de impedir/disciplinar o uso do internetés na internet (e fora dela),
posso investigar porqué e como esse modo de se expressar por escrito funciona. Em
Vez De Proibir o celular em sala de aula, posso usa-lo para a comunicagdo, a

navegacao, a pesquisa, a filmagem e fotografia (Rojo, 2012, p. 26).

Conforme apontado pelo autor, ¢ possivel compreender que a tecnologia pode ser
uma ferramenta util para fortalecer a aprendizagem e até mesmo vinculo dentro e fora do
espaco do contexto escolar. Ela pode garantir que durante o processo de aprendizagem em
sala de aula, os discentes tenham acesso a uma ampla variedade de recursos de aprendizagem,
se unam em projetos para melhorar a colaboracdo ativa em rede, e criem oportunidades para
personalizacdo da experiéncia baseadas em suas necessidades: a tecnologia, se usada de
forma adequada, ndo ¢ prejudicial.

Tal abordagem também reconhece a necessidade de garantir a integragdo consciente e
responsavel da tecnologia durante este processo. O professor deve-se ter em mente que, para
cada oportunidade que oferece, a tecnologia também traz desafios.

A incorporacdo da tecnologia no espaco escolar revolucionou a educagdo,
transformando a maneira como os alunos interagem com os contetdos apresentados. Essa
pratica ndo apenas trouxe mudangas objetivas e novas abordagens para realizar tarefas, mas

também transcendeu sua utilidade inicial.
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O uso de novas ferramentas tecnologicas geram uma nova dindmica na rela¢do dos
alunos com a escrita e as formas artisticas, em um mundo globalizado e conectado,
promovendo um espago plural de comunicacdo, organizacdo do pensamento, € uma nova
percepgao de tempo e espaco. Pires pontua:

[...] tais transformagdes afetam tanto as criangas que tém um com- putador em seu
quarto, quanto aquelas que nunca chegaram a utiliza-lo. Trata-se de experiéncias
diferenciadas que, no entanto, inscrevem-se num contexto compartilhado, na

medida em que a existéncia do computador se impde e marca a realidade [...] (Pires,
2003, p. 63).

Farias e Schlikmann (2023) identificam "que o uso de apostilas e livros didaticos
ainda sdo responsaveis por boa parte das aulas dos discentes, ndo se utilizando de recursos
tecnologicos, que tornariam as aulas mais dindmicas e aprendizado com mais significancia."

Os autores no artigo: "O uso de recursos audiovisuais como estratégia metodologica
para o ensino e aprendizagem" destacam pesquisas realizadas como alunos da rede publicos

O papel das Artes nas escolas, alinhados a uma postura disruptiva, de "pensar fora da
caixa", ¢ essencial para fomentar que alunos possam desenvolver habilidades artisticas e
multi letradas na fase escolar da educacao basica.

Camargo (2019) aponta o papel fundamental do professor no processo de formacgao e
atualizacdo continuada, que tras para a escola desafios, questionamentos e também problemas

quanto a linguagem intertextual propiciada pelo uso do audiovisual e discussdo das Artes na

escola. O autor comenta também a perturbagao criativa proporcionada pelas Artes:

A perturbagdo criativa proporcionada pelas Artes auxilia na comunicag@o com essas
as geragdes que nasceram em um mundo onde o aparato digital ¢ seu meio natural
de expressdo e através dele constituem sua compreensdo da realidade. Essas novas
geracdes se caracterizam por sua capacidade de realizar multiplas tarefas, interagir
através de textos, sons e imagens, de se apropriar das tecnologias de informacao e
conhecimento, ao mesmo tempo em que experimentam as possibilidades de
qualquer nova percepcao de mundo (Camargo, 2019, p. 115).
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Autores como Moran (2013) e Soares (2017) argumentam que ¢ fundamental investir
em politicas publicas que promovam a capacitacdo docente e incentivem a integracdo das
novas tecnologias de forma critica e reflexiva no curriculo escolar.

Isso requer ndo apenas recursos tecnoldgicos, mas também um repensar das praticas
pedagogicas, valorizando a criatividade, a colaboracdo e a autonomia dos estudantes, praticas
estas que estdo amplamente alinhadas quanto ao uso da ferramenta audiovisual dentro e fora
do espago escolar.

Portanto, a BNCC desempenha um papel crucial ao reconhecer e promover o uso do
audiovisual e dos podcasts como recursos educacionais importantes na Educacdo Basica
brasileira. Através das contribuigdes tedricas de Moran, Kenski e dos documentos oficiais
governamentais, € possivel justificar a relevancia dessas tecnologias para enriquecer as
praticas pedagogicas, estimular a participacao ativa dos estudantes e prepara-los para os
desafios do século XXI.

As "novas'® praticas pedagogicas, aliadas ao uso de ferramentas audiovisuais, desta
maneira, propiciam um ambiente autdnomo de ensino, no qual o aluno ¢ colocado como
protagonista, ressignificando a experi€ncia entre professor e aluno na sala de aula.

De acordo com Gomes (2017, p. 21) “no ponto de vista pedagdgico, o momento ¢
de buscar a ressignificagdo dos espacos educacionais, transformando-os num espago
vivo de interagdes, aberto ao real e as suas multiplas dimensdes”

No entanto, para que esses beneficios sejam efetivamente alcangados, ¢ fundamental
superar os desafios existentes e investir continuamente na formacgdo e capacitagdo de
educadores, na infraestrutura escolar e na promog¢ao de uma educacdo digital inclusiva e de

qualidade.

[...]se a énfase do processo tecnologico da sociedade recai na importancia da
educacdo, a importancia de educadores bem qualificados e reconhecidos
profissionalmente torna-se condi¢do primordial de acdo. Uma politica de pessoal
que reconheca e valorize suas competéncias e importincia, o oferecimento de
cursos e aperfeicoamento e de atualizacdo, além de uma formagdo inicial de
qualidade, um projeto de carreira consistente, a melhoria de condi¢des de trabalho e
de vida, sdo fundamentais para que os professores possam atuar com qualidade
(Kenski, 2007, p. 107)
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Em contrapartida, ao cunharmos o termo "educacdo digital", tanto para alunos como
para docentes, faz-se necessario entender as nuances da pratica da educagdo digital no pais e
suas diversas facetas. O termo estd amplamente ligado ao uso de aparatos tecnologicos e ao
letramento digital na contemporaneidade.

Desta forma, observa-se a necessidade de compreender como estes recursos estao
sendo utilizados, € quais caracteristicas sdo importantes no seu aspecto de utilizacdo no

espago pedagdgico.

A preocupacdo com a utilizagdo pedagogica das tecnologias, por sua vez, ndo
aparece conjugada a uma descricdo daquilo que seria considerado como uso
pedagodgico. Essa auséncia faculta ao leitor interpretacdes, podendo tanto valorizar
as potencialidades de seus diversos usos, incluindo suas relagdes socioculturais,
quanto limitar esse entendimento a praticas ja tradicionalmente consolidadas, sem
que haja problematizagdo. A constante marcagdo de expressdes como uso
pedagogico da tecnologia e tecnologia como ferramenta pedagdgica opera de forma
a delimitar ndo somente quais sdo as tecnologias adequadas para sala de aula, mas
quais os usos considerados apropriados. Essa delimitacdo indica a existéncia de uma
predefinicdo, ainda que ndo descrita no documento, de quais usos sao
compreendidos como passiveis de possibilitar o aprendizado e a produgdo de novos
saberes, independentemente dos contextos de sua aplicagdo (Heinsfeld; Pischetola,
2019, p. 11)

De acordo com Moreira e Schlemmer (2020, p. 2), a educagao digital hoje faz parte de
um novo ecossistema educativo que muito tem contribuido para a reconceitualizacdo dos
processos de ensino e aprendizagem e corrobora a perspectiva de que o letramento digital, na
fase escolar, ¢ extremamente importante em uma sociedade conectada.

A partir desses apontamentos, podemos observar as ideias do socidlogo Manuel
Castells, renomado tedrico das comunicacdes, que oferece uma anélise critica e abrangente
sobre a educacdo contemporanea, especialmente em seu trabalho que aborda os impactos das

Tecnologias da Informagdo e Comunicacio (TICs*’) na sociedade e na cultura.

A inser¢do das TICs na educagdo pode ser uma importante ferramenta para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem. Essas tecnologias podem gerar

¥ As TICs englobam tecnologias que servem como mediadoras para os processos de comunicagdo e foram potencializadas
gracas a internet.
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resultados positivos ou negativos, dependendo de como elas sejam utilizadas.
Entretanto, toda a técnica nova s6 € utilizada com desenvoltura e naturalidade no
fim de um longo processo de apropriacdo. No caso das TICs, esse processo envolve
claramente duas facetas que seria um erro confundir: a tecnologica e a pedagdgica
(Ponte, 2000 apud Soares-Leite; Nascimento-Ribeiro, 2012, p. 175).

Como pontuado nesta pesquisa, a formagao continuada dos professores para as novas
tecnologias ¢ essencial para que o processo de ensino e aprendizagem seja eficaz, em sua
plenitude, dado as inumeras possibilidades que os recursos tecnolégicos oferecem para a
praxis docente dentro dos espagos formais e ndo formais de educacao.

A educagdo digital, hoje no Brasil, pode ser vista como um elemento que corrobora os
pensamentos de teoricos como Castells, Jenkins, e Lévy sobre uma sociedade cada vez mais
conectada e que utiliza de forma eficaz os aparatos mididticos disponiveis na era

pos-moderna.

Para a inclusdo dessas tecnologias na educagdo, de forma positiva, é necessaria a
unido de multifatores, dentre os quais, pode-se destacar como mais importantes: o
dominio do professor sobre as tecnologias existentes e sua utilizagdo na pratica, e
iSso passa, necessariamente, por uma boa formagdo académica; que a escola seja
dotada de uma boa estrutura fisica e material, que possibilite a utilizagdo dessas
tecnologias durante as aulas; que os governos invistam em capacitacdo, para que o
professor possa atualizar-se frente as mudancas e aos avangos tecnoldgicos; que o
professor se mantenha motivado para aprender e inovar em sua pratica pedagogica;
que os curriculos escolares possam integrar a utilizagdo das novas tecnologias aos
blocos de conteidos das diversas disciplinas; dentre outros (Soares-Leite;
Nascimento-Ribeiro, 2012, p. 175).

Esta pesquisa explora as principais ideias de Castells sobre a educagdo, destacando
suas contribuigdes para o entendimento dos desafios e oportunidades enfrentados pelo
sistema educacional global.

O autor argumenta que a educagdo desempenha um papel fundamental na construgao
e na adaptacdo das sociedades as transformagdes tecnologicas e sociais da era digital.

Em sua obra "A Sociedade em Rede" (1996), Castells analisa como as redes de

comunicagdo e informacao estdo reconfigurando as estruturas sociais, econdmicas e culturais,

incluindo o sistema educacional.
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Segundo Castells, as TICs tém potencial para democratizar o acesso ao conhecimento
e promover formas inovadoras de aprendizagem colaborativa e autbnoma. No entanto, ele
alerta para o risco de aprofundar as desigualdades sociais e educacionais caso nao sejam
implementadas politicas publicas inclusivas e acessiveis (Castells, 2010).

Ainda de acordo com o autor, a educacdo na sociedade em rede deve ser entendida
como um processo continuo de aprendizado ao longo da vida, adaptavel as rapidas mudangas
tecnologicas e culturais. Ele destaca a importancia de desenvolver habilidades como a
alfabetizacdo digital, a capacidade de analise critica de informacdes ¢ a participagdo ativa em
redes de conhecimento globalizadas (Castells, 1996).

Além disso, o socidlogo enfatiza que as instituigdes educacionais precisam se adaptar
as novas dinamicas sociais € econOmicas, incentivando a inovagdo, a criatividade e o
pensamento critico entre os estudantes e argumenta ainda que a educagdo ndo deve apenas
preparar os individuos para o mercado de trabalho, mas também capacita-los a compreender e
transformar sua realidade social e politica (Castells, 2000).

Apesar das oportunidades proporcionadas pelas TICs, Castells identifica desafios
significativos para a educagdo no século XXI, como a necessidade de combater o
analfabetismo digital, promover a inclusdo digital e garantir a igualdade de acesso as novas
tecnologias. Ele defende a criacdo de politicas publicas que promovam a universalizagdo do
acesso a educacdo de qualidade e que incentivem a pesquisa e a inovag¢dao educacional
(Castells, 2010).

A visdo critica do socidlogo sobre a educagdo oferece uma analise perspicaz sobre os
impactos das tecnologias digitais na sociedade contemporinea. Suas ideias ndo apenas
destacam a importancia da educagdo como agente de transformagdo social e econdmica, mas
também ressaltam a necessidade de adaptagdo das praticas educacionais as demandas de um
mundo globalizado e digitalizado.

Ao considerar as contribui¢cdes de Castells, os educadores, dentro da praxis docente,
podem ampliar sua compreensdo sobre os desafios e as possibilidades da educacdo no

contexto atual, buscando estratégias inovadoras e inclusivas para promover o
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desenvolvimento integral dos estudantes, por meio de recursos que possibilitam explorar as

diversas facetas do mundo digital em sala de aula.

2.1 O lugar das Artes na Educacio Brasileira

As artes desempenham um papel fundamental na formag¢ao integral dos individuos,
contribuindo significativamente para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos
estudantes. Esta pesquisa explora a importancia dos conteudos artisticos na Educacao Basica
brasileira, embasando-se em contribuigdes de autores que justificam a relevancia dessas
disciplinas no curriculo escolar.

As artes, compreendidas como um conjunto de disciplinas que inclui musica, artes
visuais, teatro e danga, desempenham um papel essencial na educacdo, conforme
argumentado por Gardner (1995). Para o autor, as inteligéncias multiplas sdo fundamentais
para o desenvolvimento integral dos individuos, e as artes sdo um meio poderoso para
explorar e desenvolver diferentes formas de inteligéncia, como a espacial, musical e
interpessoal.

Além disso, Vigotski (1998) enfatiza que as atividades artisticas proporcionam
oportunidades Unicas para a expressdo pessoal e a construgdo de significados, promovendo o
desenvolvimento de habilidades criativas e criticas nos estudantes. Essas habilidades sdo
essenciais para a forma¢do de cidaddos capazes de enfrentar os desafios de um mundo
globalizado e dindmico.

As disciplinas artisticas na Educacdo Bésica ndo apenas ampliam o repertorio cultural
dos alunos, mas também estimulam a imaginacdo, a sensibilidade estética e a capacidade de
analise e interpretacdo. Segundo Barbosa (2009), as artes permitem que os estudantes
desenvolvam competéncias fundamentais, como a percep¢do visual e auditiva, o senso de
harmonia e equilibrio, e a habilidade de comunicagao nao-verbal.

De acordo com a BNCC:
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Para tanto, ¢ necessdrio n3o somente possibilitar aos estudantes explorar
interfaces técnicas (como a das linguagens de programacdo ou de uso de
ferramentas e apps variados de edi¢do de audio, video, imagens, de realidade
aumentada, de criacdo de games, gifs, memes, infograficos etc.), mas também
interfaces criticas e ¢€ticas que lhes permita (Brasil, 2018, p. 497).
Para Eisner (2002), em seu livro intitulado "The Arts and the Creation of Minds",
pontua que as artes sao formas de conhecimento que oferecem novas maneiras de ver, sentir e
entender o mundo. Elas proporcionam experiéncias estéticas que sdo essenciais para a

formagdo de uma visdo critica e reflexiva sobre a realidade, contribuindo para a construcao

de identidades pessoais e culturais mais complexas e integradas.

Algumas das fungdes da educacdo artistica sdo permitir que os jovens aprender a
prestar atengdo as qualidades que criam, promover, através da concegdo de um
ambiente educativo, a apeténcia pela criacdo de imagens visuais e permitir-lhes
adquirir, de forma adequada ao seu desenvolvimento, as competéncias que lhes
permitirdo trabalhar eficazmente com o material (Eisner, 2002, p. 120 - traducdo
nossa).

Um exemplo pratico de como o audiovisual pode influenciar o dinamismo do ensino,
se da, por meio do cinema. Camargo (2019, p. 109), pontua que o cinema no espago escolar ¢
aliado a alteridade, visto que promove uma visdo de mundo, entretanto, nao deve ser
instrumentalizado e didatizado, perdendo-se assim, seu carater artistico.

O espaco de fruicdo, ao pensarmos no ensino das Artes, deve contemplar um espago
de troca, que respeite a capacidade e habilidade de cada individuo, podendo potencializar e
estimular os processos artisticos e culturais, seja ele de professores ou alunos.

As experiéncias adquiridas em sala de aula, prepara o aluno para vivéncias reais, onde
a Arte ¢ desenvolvida a partir da ressignificacdo de elementos, nos quais antes eram
considerados apenas meio de entretenimento.

Ao colocar o aluno como figura principal e "criadora", espera-se que cada individuo
seja estimulado a viver sua propria individualidade, e exer¢a seu papel na forma em como se
expressa no mundo. Explorar o meio artistico, pode influenciar ja na educagdo basica, um

processo de desenvolvimento pessoal, aliado as praticas de ensino que possibilitem que as
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capacidades artisticas, permitam que estes individuos desenvolvam suas habilidades de forma
continua na sociedade.

Para Lima (2017) nesse cendrio, a principal inovacdo da pratica pedagogica foi
formulada por Jean-Jaques Rousseau (1712-1778). Esse autor deslocou o centro do processo
de aprendizagem do docente e dos contetidos, para as necessidades e interesses dos
educandos.

Nota-se que o uso das metodologias ativas ndo ¢ algo novo na educacdo. Desde os
primoérdios, pensar no aluno como protagonista do ensino eleva o carater emancipatorio da
educacdo, na qual os interesses devem acompanhar as demandas dos alunos no processo de
aprendizagem.

Metodologias ativas ou as "MAs", sdo abordagens educacionais que colocam o aluno
como protagonista do seu proprio aprendizado, promovendo uma participacdo ativa e
engajada na constru¢do do conhecimento. Essas metodologias contrastam com o modelo
tradicional centrado no professor, onde o ensino ¢ predominantemente expositivo € passivo
para os alunos.

Um dos modelos de ensino que fazem uso das metodologias ativas e utilizam de
procedimentos artisticos no cotidiano escolar € o da pedagogia Waldorf.** Romanelli (2010),
pontua que por meio do seu enfoque artistico, a pedagogia Waldorf foi criada como caminho
para desenvolver o uso da imaginagdo, no qual os educandos desenvolvem o seu potencial

criativo e as faculdades animicas que lhe possibilitam enxergar o mundo de maneira artistica.

O cotidiano de uma escola Waldorf permite observar a utilizagdo de diversos
procedimentos artisticos na sala de aula durante toda a educacdo basica.
Especialmente no periodo correspondente ao ensino fundamental, percebe-se que a
pintura em aquarela e o uso de diversos tipos de narrativa — contos, mitos,
biografias — norteiam a agdo docente como base para o planejamento diario.
(Romanelli, 2010, p. 1)

30 A Pedagogia Waldorf é uma abordagem pedagogica baseada na filosofia da educagdo do filésofo austriaco Rudolf Steiner,
fundador da antroposofia. A pedagogia procura integrar de maneira holistica o desenvolvimento fisico, espiritual, intelectual
e artistico dos alunos
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Apesar de no Brasil, se tratar majoritariamente de um ensino privado, a pedagogia
Waldorf oferece um panorama distinto de educagdo, no qual as habilidades artisticas e

culturais sdo aliadas as praticas pedagogicas.

Atualmente existem no Brasil dois tipos de escolas publicas que adotam a
Pedagogia Waldorf: 1) As escolas associativas conveniadas, que foram criadas por
uma associagdo, que geralmente ¢ proprietaria da estrutura fisica da escola e que
estabelecem um convénio com a prefeitura local. Mediante este convénio, a
prefeitura prové manutencdo da equipe de funcionarios, alimentagdo e materiais
basicos inerentes a toda e qualquer escola piblica municipal. 2) As escolas publicas
de origem, que atuam inspiradas pela Pedagogia Waldorf por iniciativa do proprio
poder publico, ou por iniciativa de gestores e educadores Waldorf que transformam
as escolas em que atuam, inspirados por essa pedagogia. (Salles; Fonseca, 2020, p.

1y

Partindo do pressuposto das metodologias ativas no ensino das Artes nas escolas,
podemos considerar que tais praxis docentes, possibilitam que o ambiente escolar crie formas
de engajar os estudantes para um mundo cultural e plural.

Freire (1996, p. 22), pontua que: "Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producdo ou a sua constru¢ao”. Desta maneira, ¢ possivel
destacar que o processo de constru¢do ativa do conhecimento aumenta o interesse dos alunos,
pois eles percebem a relevancia e aplicabilidade do que estdo aprendendo em sala de aula

para situagdes reais no mundo atual.

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que
os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar
decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos
que sejam criativos, eles precisam experimentar inimeras novas possibilidades de
mostrar sua iniciativa. (Moran, 2015, p.17)

2.2 Desafios e perspectivas para o ensino das Artes na Educacio Basica Brasileira
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O cendrio do ensino das Artes no século XX e primeiros anos do século XXI,
evidenciam a importancia deste componente curricular para a sociedade no ensino formal e
na forma como as artes visuais vém sendo trabalhadas no espaco escolar.

A trajetéria do componente artistico, como elemento fundamental e obrigatério na
escola, traz uma série de fatores importantes para entendermos como a disciplina foi se
adaptando em diferentes épocas, amparando-se nas mudangas apontadas pela LDB (Lei de
Diretrizes Basicas para a Educacdo, e consequentemente pela BNCC, a partir das novas
configuragdes do ensino basico no pais.

Para compreender a obrigatoriedade do ensino das Artes na educagdo basica e na
pratica docente, ¢ necessario recordar o que a LDB (5.692/71), implementada durante a
ditadura militar em 1971 e que tornou obrigatoria o ensino das Artes, como Teatro, Artes

Plasticas e Musica nos diz sobre o ensino das Artes nas escolas. De acordo com Pedra

O ensino de Arte passou a ter um direcionamento para a profissionalizacdo,
abordando assuntos mais técnicos voltados para as industrias e com a ideia de que
ao final o aluno tivesse obtido acesso a maior variedade de técnicas, materiais de
desenho e pintura. Ainda, na mesma €época, o ensino de Arte tinha a nomenclatura
de Educacdo Artistica e englobava conhecimentos de distintas areas como: Teatro,
Artes Plasticas e Musica. Ademais, em 1973, em resposta a crescente demanda do
curriculo, foi implantado o curso de Licenciatura em Educacdo Artistica com
duragdo de dois anos, que “preparava” o profissional polivalente para abranger
conteudos de Artes Plésticas, Teatro e Musica. (Pedra, 2024, p. 9).

A autora se debruga nas ideias de Barbosa e Coutinho (2011, p. 27) sobre a
obrigatoriedade do ensino artistico para seguir uma agenda politica, na época implementada
sob o regime ditatorial de Getulio Vargas. Os autores pontuam:

"hoje pode parecer estranho que uma ditadura tenha tornado obrigatorio o ensino da arte nas
escolas publicas. Contudo, tratava-se de um mascaramento humanistico para uma lei
extremamente tecnicista, a 5692, que pretendia profissionalizar os jovens na escola média."

A partir das consideragdes dos autores, podemos entender que a obrigatoriedade do
ensino das Artes nas escolas, na época, possuia um carater tecnicista, a fim de formar
profissionais capacitados para a industria, fugindo do carater disruptivo que a Arte, por si so,

possul.
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Barbosa e Coutinho (2011, p. 5), discorrem sobre o carater "polivalente", da
obrigatoriedade do componente curricular na educagdo formal. "Na década de 1970 a
Educagao Artistica passou a ser obrigatdria no ensino formal, carregando, entretanto, uma
perspectiva conceitual e ideologica desfavoravel configurada pelo tecnicismo e pela
polivaléncia”.

Contudo, apesar do componente curricular na década de 70 possuir este vies
tecnicista, abriu caminhos para as discussoes sobre o ensino das Artes nas escolas, resgatando
o objetivo de utilizar os elementos como forma de expressao artistica, para a construcao de
uma sociedade pluralista.

Barbosa e Coutinho comentam:

Em 1977, o MEC, diante do estado de indigéncia do ensino da arte, criou o
Programa de Desenvolvimento Integrado de Arte Educagdo - PRODIARTE.
Dirigido por Lucia Valentim, seu objetivo era integrar a cultura da comunidade com
a escola, promovendo o encontro do artesdo com o aluno e estabelecendo convénios
com Orgéos estaduais e universidades (Barbosa; Coutinho, 2011, p. 29).

Apesar da importancia reconhecida das artes na educacgao, sua presenca nos curriculos
escolares brasileiros muitas vezes ¢ limitada e fragmentada. Autores como Zabala (1998) e
Silva (2015) destacam a necessidade de politicas publicas consistentes e de investimentos na
formagdo continuada de professores para garantir a valorizagdo e a efetiva implementagao das
disciplinas artisticas na Educagdo Basica.

A inclusdo das artes e sua valorizagdo no contexto educacional brasileiro enfrenta
desafios relacionados a infraestrutura das escolas, a formacao inicial e continua dos docentes,
e a valorizagdo da diversidade cultural e artistica do pais.

E fundamental promover um debate ampliado sobre o papel das artes na educagdo,
visando fortalecer sua presenca nos curriculos escolares e garantir o acesso de todos os
estudantes a experiéncias educativas enriquecedoras e significativas. Gomes e Nogueira

(2008) pontuam que:

A verdade ¢ que a Arte, de uma forma geral, ndo tem sido valorizada nas escolas
como disciplina de importancia dentro do processo pedagogico, o que se reflete na
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contratagdo de profissionais ndo ou pouco qualificados, e num certo menosprezo da
Arte em relagdo as outras disciplinas mais tradicionais. [...] Em todos os niveis da
educagdo basica, possamos presenciar o despertar de uma cultura democratica em
que valores como diversidade, sensibilidade e cidadania sejam postos em evidéncia
(Gomes; Nogueira, 2008, p. 587)

As artes desempenham um papel central na formagdo integral dos estudantes
brasileiros, proporcionando experiéncias estéticas, emocionais € cognitivas essenciais para o
desenvolvimento humano.

Através das contribuicdes tedricas de autores como Gardner, Vigotski, Barbosa, ¢é
possivel justificar a importancia das disciplinas artisticas na Educacao Basica, destacando sua
capacidade de potencializar as habilidades dos alunos e enriquecer suas trajetorias
educacionais e de mundo.

"A arte, para permanecer arte, deve ser um fermento de anarquia, de escandalo, de

desordem. A arte € por definicdo um elemento perturbador dentro da institui¢do." (Bergala,

2008, p. 30).
2.3 Audiovisual na Educacao Basica

O uso do audiovisual como ferramenta pedagogica tem se destacado cada vez mais no
contexto educacional, oferecendo novas possibilidades para o ensino e aprendizagem. Este
capitulo explora as contribuigdes de diferentes autores sobre o tema, evidenciando como o
audiovisual pode enriquecer as praticas pedagdgicas e promover uma educacdo mais
dindmica e eficaz.

Autores como Moran (2014) e Camargo (2019), destacam que o audiovisual ¢ uma
ferramenta poderosa para engajar os alunos, proporcionando experiéncias sensoriais €
emocionais que facilitam a compreensao e a retencao de informagdes. Segundo Moran, o0 uso
de videos, filmes e animagdes permite uma contextualizagdo mais efetiva dos contetdos,
tornando o aprendizado mais significativo e relevante para os estudantes. O uso desses
recursos pode ser entendido como um facilitador no processo de ensino e aprendizagem,

conforme aponta o autor
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As tecnologias permitem o registro e a visibilizagdo do processo de aprendizagem
de cada um e de todos os envolvidos. Mapeiam os progressos, apontam as
dificuldades, podem prever alguns caminhos para os que tém dificuldades
especificas (plataformas adaptativas). Elas facilitam como nunca antes multiplas
formas de comunicacdo horizontal, em redes, em grupos, individualizada. E facil o
compartilhamento, a coautoria, a publicacdo, produzir e divulgar narrativas
diferentes. A combinacdo dos ambientes mais formais com os informais (redes
sociais, wikis, blogs), feita de forma inteligente e integrada, nos permite conciliar a
necessaria organizagdo dos processos com a flexibilidade de poder adapta-los a cada
aluno e grupo. (Moran, 2014, p. 37).

Desta maneira, podemos entender que o audiovisual é ferramenta eficaz para o
processo de aprendizagem, pois permite a integra¢do dos alunos de forma didatica, a fim de
explorar ndo s6 o visual, mas a oralidade dentro da esfera educativa. Estimular que alunos
desenvolvam essas habilidades ¢ essencial para a promog¢ao de uma educagdo participativa,
no qual o dinamismo esteja presente cada vez mais no dmbito escolar e na vivéncias dos

alunos em sala de aula. Para Duarte Junior:

Na arte-educagdo o que importa ndo é o produto final obtido, ndo ¢ a producdo de
boas obras de arte. Antes, a intencdo deve recair sobre o processo de criagdo. O
processo pelo qual o educando deve elaborar seus proprios sentidos em relacdo ao
mundo a sua volta. (Duarte Junior, 2012, p. 73)

Ao longo da revisdo de literatura desta pesquisa, foi evidenciado a importancia de
desenvolver as habilidades e competéncias propostas pela BNCC na educacdo bésica e o
audiovisual surge como elemento motriz para que as metas estabelecidas pelo documento
sejam realizadas na pratica em sala de aula.

A partir dessa perspectiva, nota-se que este recurso permite explorar as habilidades de
intertextualidade no ambito escolar, propiciando que professores e alunos estejam em sintonia
no tocante as novas formas de se fazer e pensar o processo de ensino e aprendizagem. Para
Farias e Schlikmann (2023) é possivel compreender que a linguagem audiovisual ¢ tudo
aquilo que podemos ver, ouvir e interagir de uma forma diferente, ou seja, por meio de
meios tecnoldgicos, como videos, documentarios, parodias, € recursos que podem
contribuir para uma aula mais interativa e produtiva. Ou seja, ao utilizar esta ferramenta, o

professor proporciona aos alunos um ambiente interativo e receptivo as necessidades de se
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estar cada mais antenado nas novas metodologias de ensino, que fuja do ensino tradicional no
qual o unico elemento utilizado seja o quadro negro e os livros didaticos.

Explorar este potente recurso na educagdo, aflora a criatividade e os processos
artisticos que sdo amparados pelos documentos nacionais da educagdo e que cada vez mais
sdo pensados na tentativa de explorar a individualidade de cada aluno em seus contextos,
permitindo um ambiente acolhedor e dindmico em sala de aula.

Kenski (2007), por sua vez, corrobora a percepcao de que o audiovisual amplia as
possibilidades de representacao e comunicagao dos conhecimentos, permitindo que os alunos
explorem diferentes linguagens e formas de expressdo. Essa diversidade linguistica ¢
essencial para atender as necessidades educacionais de uma sociedade cada vez mais plural e

digital.

Assim como cada modalidade de ensino requer o tratamento diferenciado do mesmo
conteido de acordo com os alunos, os objetivos a serem alcancados, o espaco
e tempo disponiveis para a sua realizagdo —cada um dos suportes midiaticos
tem cuidados e formas de tratamento especificas que, ao serem utilizadas,
alteram a maneira como se da e como se faz a educagao (Kenski, 2005, p. 1-2)

2.4 Contribui¢des do audiovisual para a aprendizagem

O uso do audiovisual na educacdo ndo se limita a transmissdo de informagdes, mas
também estimula a criatividade e o pensamento critico dos alunos. A analise de filmes, por
exemplo, pode promover debates ricos sobre valores, ética e representacdes culturais,
enriquecendo o repertério dos estudantes e expandindo suas perspectivas de mundo.

Além disso, Barbosa (2009) ressalta que o audiovisual facilita a construcdo de
conhecimento através da experiéncia estética, permitindo que os alunos desenvolvam
sensibilidade artistica e apreciem diferentes formas de arte e cultura. Essa dimensao estética ¢
fundamental para uma educag¢do integral, que valorize ndo apenas o intelecto, mas também as

emocodes e a imaginacao dos estudantes.
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2.5 Aplicacao do audiovisual em sala de aula

1. Utilizacao de videos e filmes didaticos:

O uso de videos e filmes como recursos educacionais permite aos professores
apresentarem contextos reais, experimentos cientificos, obras literarias ou momentos
historicos de forma visual e dinamica. Por exemplo, ao estudar um determinado periodo
histérico, os alunos podem assistir a documentarios que recriam os eventos da época,

facilitando a compreensdo e a contextualizacdo dos fatos (Moraes, 2015).

2. Producio de videos pelos alunos:

Incentivar os alunos a produzirem seus proprios videos ou animacdes ¢ uma excelente
estratégia para promover a colaboracdo, a criatividade e o protagonismo dos estudantes. Eles
podem trabalhar em grupos para criar videos explicativos sobre temas especificos do
curriculo, exercitando habilidades de pesquisa, roteirizagdo, filmagem e edigao (Silva, 2017).

O uso do audiovisual como ferramenta pedagdgica representa uma abordagem
inovadora e eficaz para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Através das
contribuigdes tedricas de autores como Moran, Kenski, e Barbosa, é possivel explorar como o
audiovisual ndo apenas facilita a transmissdao de conhecimentos, mas também estimula a
criatividade, promove a reflexdo critica e amplia as possibilidades de expressao dos alunos.
No entanto, para que esses beneficios sejam plenamente alcancados, ¢ fundamental que os
educadores estejam capacitados para integrar de forma estratégica e reflexiva o uso do
audiovisual em suas praticas pedagdgicas, garantindo assim uma educagdo mais inclusiva,
diversificada e alinhada com as demandas contemporaneas.

No panorama educacional contemporaneo, o papel do audiovisual se revela cada vez
mais crucial, ndo apenas como ferramenta pedagdgica, mas como um agente transformador

da forma como aprendemos e ensinamos. Autores como Pierre Lévy e Jenkins oferecem
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perspectivas valiosas que iluminam a interse¢do entre tecnologia e conhecimento e langando
luz sobre como o audiovisual pode redefinir as praticas educacionais.

Pierre Lévy, filosofo contemporaneo conhecido por suas teorias sobre inteligéncia
coletiva e cibercultura, argumenta que as tecnologias digitais, incluindo o audiovisual, nao
apenas facilitam o acesso ao conhecimento, mas também transformam a propria natureza do
conhecimento. Para Lévy, a inteligéncia coletiva emerge da interacdo entre individuos
conectados por tecnologias de comunicagdo, onde o audiovisual desempenha um papel
crucial na transmissao de ideias complexas de forma acessivel e envolvente.

No contexto educacional, o audiovisual transcende a mera transmissdo de
informagdes; ele cria experiéncias imersivas que permitem aos estudantes explorarem
conceitos de maneiras que o texto por si s6 ndo pode proporcionar. Através de videos,
animacgdes e simulagdes, conceitos abstratos se tornam palpaveis e conceitos complexos se
tornam compreensiveis.

O audiovisual na educagcdo ndo ¢ neutro; ele traz consigo pressupostos culturais,
visdes de mundo e narrativas que podem reforcar hierarquias de poder existentes ou
desafia-las. E importante destacar que toda tecnologia educacional, incluindo o audiovisual,
estd inserida em estruturas de poder mais amplas que moldam o que ¢ ensinado, quem ensina
e como o conhecimento ¢ adquirido e valorizado.

O audiovisual pode democratizar o acesso ao conhecimento, permitindo que
estudantes em diferentes contextos geograficos e socioecondmicos tenham experiéncias de
aprendizado enriquecedoras. Por outro lado, é preciso estar atento as dindmicas de poder e
controle que podem ser reproduzidas através dessas tecnologias, dado aos diversos contextos
dos quais os alunos s3o oriundos.

O uso do audiovisual na educagdo ¢ um campo rico e complexo, influenciado por
tedricos como Pierre Lévy e Henry Jenkins. Ao avangar nesse campo, ¢ imperativo adotar
uma abordagem critica e reflexiva para garantir que o audiovisual seja usado ndo apenas
como uma ferramenta eficaz de ensino, mas também como um meio para promover a

emancipagao intelectual e social dos estudantes.
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Henry Jenkins, em sua obra "Cultura da Convergéncia" (2006), introduz o conceito
que se tornou fundamental para compreender as transformagdes culturais e mididticas na era
digital. Esta pesquisa explora as principais ideias de Jenkins sobre a cultura da convergéncia
e discute porque ela € relevante e crucial no contexto educacional.

Henry Jenkins define a cultura da convergéncia como um fendomeno no qual as velhas
e novas midias interagem de forma intensa e complexa. Segundo ele, a convergéncia
midiatica envolve ndo apenas a integracdo de tecnologias, mas também mudangas nas
praticas de consumo e producgdo cultural, onde os consumidores nao sdo mais apenas
receptores passivos, mas também criadores ativos de conteudo (Jenkins, 2006).

A proposta de utilizar podcasts na disciplina de Artes no Ensino Médio ndo apenas
esta alinhada com as diretrizes da BNCC, mas também se fundamenta em teorias
educacionais contemporaneas que valorizam a integragdo de novas tecnologias no processo
de ensino-aprendizagem. Através da criagdo de um ambiente de aprendizagem dindmico e
criativo, os alunos sdo incentivados a explorar, criar e refletir sobre as artes de maneira mais
significativa e auténtica, preparando-se assim para enfrentar os desafios e oportunidades do
mundo digitalizado atual. Para Jenkins, a cultura da convergéncia ¢ caracterizada por trés

principios principais:

1. Convergéncia Tecnologica: A unido de varias tecnologias de midia em um tnico suporte
digital, permitindo a distribui¢ao e o consumo de conteudo através de multiplas plataformas.
2. Participagdo Ativa: Os consumidores se tornam produtores de contetido, remixando,
compartilhando e distribuindo informacgdes através das redes digitais.

3. Inteligéncia Coletiva: A capacidade dos grupos online de resolver problemas complexos e
realizar tarefas que seriam dificeis de alcangar individualmente, aproveitando a diversidade

de conhecimentos e habilidades dos membros do grupo.

Importancia da cultura da convergéncia no espacgo escolar
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A cultura da convergéncia ¢ particularmente relevante no espago escolar por varias

razoes:

1. Engajamento e Motivacdo dos Alunos: Ao incorporar elementos da cultura digital na
educacdo, como a producdo de contetido multimidia e a interagdo através de redes sociais, os
educadores podem aumentar o engajamento dos alunos e motiva-los a participar ativamente
do processo de aprendizagem (Jenkins, 2009, p 74).

2. Desenvolvimento de Habilidades Digitais: A cultura da convergéncia permite que os
estudantes desenvolvam habilidades essenciais para a era digital, como alfabetizacdo digital,
pensamento critico sobre midia e competéncia em producdo de contetido digital (Jenkins,
20006).

3. Promogao da Colaboragao e Criatividade: Ao incentivar projetos colaborativos e atividades
de criagdo de midia, os educadores podem cultivar habilidades de trabalho em equipe,

comunicagdo eficaz e pensamento criativo entre os alunos (Jenkins, 2013, p.102).
Aplicacio da cultura da convergéncia na educacio

Um exemplo pratico seria a criacdo de projetos onde os alunos utilizam diversas
midias (texto, imagem, audio, video) para explorar e expressar ideias sobre temas estudados
em sala de aula. Por exemplo, os estudantes poderiam colaborar na criagdo de um blog
educativo, produzir videos explicativos ou realizar podcasts sobre questdes historicas,
cientificas ou literarias.

A cultura da convergéncia, conforme discutida por Henry Jenkins, oferece um novo
paradigma para a educacdo, transformando a maneira como os alunos aprendem, colaboram e
se comunicam.

Ao integrar os principios da convergéncia midiatica no espago escolar, os educadores

podem preparar os estudantes para serem participantes ativos e criticos na sociedade digital
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contemporanea, promovendo assim uma educac¢do mais inclusiva, dindmica e alinhada com
as demandas do século XXI.

A partir desta analise, esta pesquisa propde um projeto pedagdgico que leve o uso de
ferramentas audiovisuais, como o podcast para a dinamica escolar. O projeto pedagogico
pretende mostrar como a pratica pode estimular o processo de ensino e aprendizagem na fase

escolar.

O projeto pedagogico proposto tem como objetivos principais:

1. Explorar a linguagem sonora e suas | Permitir que os alunos explorem e
possibilidades expressivas: experimentem o potencial criativo do dudio

como meio de expressao artistica

2. Promover a reflexdo critica sobre temas | Utilizar os podcasts como ferramenta para
artisticos e culturais: discutir e analisar obras de arte, movimentos
artisticos e  manifestagdes  culturais

contemporaneas.

3. Desenvolver habilidades de producdo e | Capacitar os alunos na criagdo, gravagdo e
edi¢do de contetido: edicdo de  episédios de  podcast,

incentivando a autonomia e a colaboragao.

Fonte: A autora (2024)

Exemplos de Atividades:

1. Pesquisa e Criaciao de Conteudo:

Os alunos podem realizar pesquisas sobre artistas, movimentos artisticos ou temas
especificos dentro da disciplina de Artes. Com base nessa pesquisa, eles desenvolvem
roteiros para episoddios de podcast que abordam esses temas de maneira criativa e

informativa.

2. Gravacao e Edicao de Podcasts:
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Utilizando equipamentos simples de gravacdo e softwares de edi¢do de dudio, os
alunos gravam seus podcasts. Durante essa etapa, sdo estimulados a explorar diferentes

técnicas de produgdo sonora e aprimorar suas habilidades de comunicag¢ao oral.

3. Apresentacio e Discussiao em Sala de Aula:

Os podcasts produzidos pelos alunos sdo compartilhados com a turma em sessdes de
audi¢do coletiva. Apds a audig¢do, promove-se um debate em grupo para discutir as ideias
apresentadas, avaliar a qualidade técnica e artistica do trabalho e trocar experiéncias sobre o

processo de criacao.
Beneficios do Uso de Podcasts em Artes no Ensino Médio

A integragao de podcasts nas aulas de Artes oferece diversos beneficios educacionais, como:
Estimulo a criatividade e a expressao pessoal:
Os alunos tém a oportunidade de desenvolver suas proprias vozes artisticas e explorar novas

formas de expressao através do dudio.

Promocao da autonomia e colaboracio:
O trabalho com podcasts incentiva os alunos a trabalhar de forma independente na criacao de

conteudo e colaborar com colegas na producao e edicao.

Aproximagio com a cultura digital:
Ao aprender a criar e distribuir contetido digital, os alunos desenvolvem competéncias
essenciais para a vida no século XXI, incluindo habilidades técnicas e criticas relacionadas a

cultura digital.
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CAPITULO 3 - PROPOSTA PEDAGOGICA E PLANO DE AULA

Com o avango da tecnologia e a popularizagdo dos meios digitais, o podcast, como
ferramenta audiovisual, se destaca como uma ferramenta versatil e eficaz para o ensino e
aprendizagem em diversos contextos educacionais.

Este documento propde uma abordagem pedagogica estruturada para integrar a
ferramenta ao curriculo escolar, explorando seu potencial para engajar os alunos, promover a
aprendizagem ativa e desenvolver habilidades quanto ao uso do audiovisual em sala de aula.

Quando a tecnologia ¢ integrada aos planejamentos pedagogicos e utilizada com mais
frequéncia por professores e alunos, ela enriquece o ambiente escolar.

O ato de "criar" ¢ uma das maneiras pela qual a humanidade se relaciona com o
mundo. Estamos sempre em processo de criar novas formas de fazer e pensar, e experienciar
a Arte no cotidiano, seja assistindo um filme no cinema, escutando musicas, lendo livros, ou
produzindo conteudo em rede.

Entendo desta maneira, que o processo de ensino e aprendizagem baseado no didlogo
deve incentivar a criagdo, a investigacdo, transformando assim, a maneira como a escola
dialoga com recursos tecnoldgicos e audiovisuais. Freire (2019) define essa agdo como uma
caracteristica intrinseca do ser humano em sua interagdo com o mundo, destacando a

capacidade de andlise e transformacao.

O homem tende a captar uma realidade, fazendo-a objeto de seus conhecimentos.
Assume a postura de um sujeito cognoscente de um objeto cognoscivel. Isto é
proprio de todos os homens e ndo privilégio de alguns (por isso a consciéncia
reflexiva deve ser estimulada: conseguir que o educando reflita sobre sua propria
realidade) (Freire, 2019, p. 38).

Foi pontuado nesta pesquisa o papel fundamental que o professor exerce no processo
de ensino e aprendizagem, pois ¢ a figura que permite que os educandos possam explorar
suas habilidades em sala e para o mundo. A vertente das novas metodologias ativas na escola,
possibilita que esse processo seja unificado, seguindo as diretrizes da BCC, e também para

que a troca em sala de aula seja dinamica e enriquecedora para ambas as partes.
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De acordo com Moderno (1992, p. 38), “[...] o audiovisual tenta implementar-se na

escola como uma série de técnicas ou de auxiliares que ajudam o professor a transmitir o “seu

9999

saber” ao aluno

Nesse exercicio, caberia ao professor um papel importante no estabelecimento de
situagdes propicias para a expressdo dos alunos. Para efetivacdo de tais
circunstancias, o docente necessitaria de colaborar com a criagdo de condi¢des para
que se faca ouvir a fala dos estudantes calados. Igualmente, necessitaria dispor de
sensibilidade na observagdo das razdes que possivelmente levariam alguns alunos a
ndo se inserirem no processo, algo que costuma ocorrer por diversas razdes:
timidez, desinteresse, temor por rechacos. Considerando este ultimo fator, seria
valido que o professor administrasse a utilizagdo de recursos de emissdo de opinido
ndo nominada, de modo a fazer uso, na educac¢do formal, dos potenciais de
anonimato vistos na podosfera nacional para estimular expressdes normalmente
omitidas. A relativizagao de tais pontos a educacdo formal poderia ocorrer pelo uso,
nas decisdes relacionadas ao podcast escolar, de votacdes secretas, partindo da
utilizac@o de bilhetes realizada na pedagogia Freinet (Moderno, 1992, p. 38).

Como observado, a ferramenta podcast em seu carater educativo, propicia aos
educandos uma nova forma de percepcdo no processo de aprendizagem por meio da
plataforma, despertando assim o interesse, € novas formas de se criar processos artisticos
visuais e sonoros dentro e fora do espago escolar.

Ao inserir este recurso nos planos de aula, o professor deve estar atento quanto a
forma como esta ferramenta serd inserida, ou seja, ¢ necessario contextualizar a ferramenta,
explicar suas nuances, e principalmente, pensar na forma como a intertextualidade sera
utilizada pelo recurso. Cruz (2009) pontua que € necessario tecer um fio condutor de agdo
entre professores e alunos que definiré o estilo do podcast.

Para criar um podcast, o autor (professor e/ou alunos, colegas, especialistas etc.)
deve desenhar um fio condutor da sua agdo que definird o estilo do podcast: formal
ou informal. No caso particular do ensino, sendo o professor o autor, o podcast pode
ser por disciplina, por unidades temadticas etc., de tipo Expositivo/Informativo,

Feedback/ Comentarios, Instru¢des/ Orientacdes e Materiais auténticos (Cruz, 2009,
p- 68).
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Partindo desta premissa, podemos nos debrucar nas ideias da Taxonomia de Bloom,
uma estrutura desenvolvida pelo educador Benjamin Bloom em 1956, com o objetivo de

classificar objetivos educacionais em diferentes niveis de complexidade e especificidade.

Benjamin S. Bloom e outros educadores assumiram a tarefa de classificar metas e
objetivos educacionais com a intencdo de desenvolver um sistema de
classificagdo para trés dominios: o cognitivo, o afetivo e o psicomotor;
criaram, no dominio cognitivo, a Taxonomia de Bloom. A principal ideia da
taxonomia é que aquilo que os educadores esperam que os alunos saibam
(englobado na declaracdo de objetivos educacionais) possa ser arranjado numa
hierarquia do nivel de menor complexidade para o de maior. Os niveis sdo
entendidos para ser sucessivos, de modo que um nivel deve ser dominado antes que
o proximo nivel seja alcangado. (Galhardi; Azevedo, 2013, p. 239)

Combinar partes para formular um novo todo de
ideias, produtos, solugoes ou pontos de vista

Julgar o valor de informacgoes, agoes e ideias

Segmentar informagoes em componentes menores

APLICAR Aplicar fatos, conceitos, regras, teorias e ideias

@ COMPREENDER Entender o que os fatos/conceitos
significam e como se relacionam

M EMORIZAR Reconhecer e rememorar

fatos/conceitos

Fonte: Moraes (2021)*!

Atualmente, a Classificacdo de Bloom mantém sua relevancia, especialmente quando
combinada com recursos pedagogicos contemporaneos como o audiovisual. A utilizacio

destes recursos pode facilitar e ajudar o docente na aplicacdo dos conteudos propostos, a

3! Disponivel em:
https://moraesrafael. medium.com/comece-a-entender-a-taxonomia-de-bloom-e-sua-import%C3%A2ncia-para-o

s-processos-de-ensino-aprendizagem-d6582¢ff94cd
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partir dos diferentes niveis de classificagdo, como: memorizar, compreender, aplicar, analisar,
avaliar e criar.

Para Xavier (2017, p. 45), “a utilizagdo de videos em sala de aula pode estimular a
compreensao e analise de conceitos complexos, fomentando os patamares mais avangados da
Classificacdo de Bloom". Isso se deve ao fato de que os videos ndo apenas apresentam
informagdes visuais e auditivas, mas também podem incentivar debates e reflexdes criticas
entre os alunos.

De acordo com Oliveira (2019, p. 72) “a producao de videos pelos proprios
estudantes pode desenvolver habilidades de sintese e avaliagdo, correspondentes aos niveis
mais elevados de classificagdo". Dessa forma, os alunos ndo s6é consomem conteido
audiovisual, mas também se tornam criadores do conhecimento ao aplicar e analisar
conceitos ativamente.

Assim, ao combinar elementos audiovisuais a partir das ideias que a Taxonomia de
Bloom, propde os professores tém a possibilidade de estabelecer um cenério educacional
mais dindmico e cativante, incentivando ndo apenas a retengdo de dados, mas também o
aprimoramento de competéncias cognitivas avangadas como andlise, sintese e avaliagdo.

Para exemplificar como esta pratica pode auxiliar o docente, proponho os seguintes

objetivos e estratégias para compor um plano de aula:

Objetivos

1. Integrar o podcast como recurso didatico: Utilizar podcasts como meio
complementar as aulas presenciais e leituras tradicionais.

2. Promover a autonomia e o pensamento critico: Incentivar os alunos a explorarem
conteudos diversos, desenvolvendo habilidades de analise e sintese.

3. Estimular a expressao oral e a comunicacio: Proporcionar oportunidades para os

alunos praticarem a articula¢do de ideias de forma clara e persuasiva.
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4. Fomentar a criatividade e a colaborag¢ao: Encorajar a producdo de podcasts pelos

alunos, promovendo a colaboragdo em grupo e o desenvolvimento de projetos

criativos.

Estratégias e Atividades

Fase 1: Introducao ao Podcast

Exploracao de Exemplos: Apresentar
exemplos de podcasts educacionais
relevantes para o tema estudado;
Discussdo em Sala: Promover discussoes
sobre as caracteristicas do formato de
podcast, seus beneficios e limitacoes.

Fase 2: Pesquisa e Sele¢ao de Conteudos

Pesquisa Orientada: Guiar os alunos na
pesquisa de podcasts relacionados aos
conteudos do curriculo;

Avaliagdo Critica: Ensinar critérios para
avaliar a qualidade e relevancia dos podcasts
encontrados.

Fase 3: Escuta Ativa e Analise

Atividades de Escuta: Designar episddios
especificos para os alunos ouvirem, focando
em temas especificos ou perspectivas
diversas;

Analise e Discussao: Conduzir discussoes
em sala sobre os temas abordados nos
podcasts, incentivando comparagdes com
outras fontes de informacao.

Fase 4: Produgao de Podcasts pelos Alunos

Planejamento e Roteiro: Orientar os alunos
na criacao de roteiros para seus proprios
podcasts, baseados em temas do curriculo;
Gravacao e Edicao: Fornecer suporte
técnico para a gravacao e edi¢do dos
podcasts, utilizando ferramentas acessiveis;
Apresentagdo e Feedback: Organizar sessoes
para os alunos apresentarem seus podcasts,
seguidas de feedback construtivo da turma e
do professor.
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Fase 5: Avaliagdo e Reflexao Avaliagdo Formativa: Utilizar rubricas para
avaliar tanto a participag¢ao na escuta ativa
como a qualidade dos podcasts produzidos;
RECURSOS NECESSARIOS Dispositivos para escuta de podcasts
(computadores, tablets, smartphones);
Software de edicao de audio (Audacity,
GarageBand, etc.);

Acesso a plataformas de hospedagem de
podcasts (SoundCloud, Spotify for Podcast,

etc.)
Fonte: A autora (2024).

Nesta pesquisa, apresento um modelo de plano de aula para ser trabalhado com alunos
do terceiro ano do ensino médio. A aula foi pensada para contextualizar a ferramenta aos
alunos, trabalhando assim a producao colaborativa em rede, e a forma como a plataforma
pode ser inserida.

Nos anexos desta pesquisa, disponibilizo também 10 planos de aula que incorporam a
ferramenta em disciplinas de Artes e Lingua Portuguesa. Este plano de aula visa proporcionar
aos alunos uma experiéncia pratica e colaborativa na producdo de conteudo digital,

desenvolvendo competéncias essenciais para o século XXI.

PLANO DE AULA

Plano de Aula: Produgao de Podcast
Publico-Alvo: Alunos do 3° ano do Ensino Médio

Durac¢ao: 50 minutos

Objetivos:
- Compreender o processo de producao de um podcast.
- Desenvolver habilidades de comunicagao oral e escrita.

- Estimular o trabalho em grupo e a colaboragao.
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- Aplicar conhecimentos tecnoldgicos na criagao de contetudo digital.

Competéncias da BNCC desenvolvidas:
Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens (verbal, corporal, visual, sonora e
digital) para expressar e compartilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em

diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia Geral 6: Utilizar tecnologias digitais de comunicagdo e informagao de forma

critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais.

Recursos:

- Computadores ou tablets com acesso a internet

- Aplicativos de gravagdo e edicdo de dudio (ex.: Audacity, GarageBand)
- Microfones ou celular

- Papel e caneta

Metodologia:

Introduc¢ao (10 minutos)

1. Abertura: Iniciar a aula com uma breve introdug@o sobre o que é um podcast e sua
crescente popularidade.

2. Exemplos: Apresentar alguns exemplos de podcasts populares, destacando diferentes

formatos (entrevistas, storytelling, noticias, etc.).

Divisao de Grupos e Distribuicao de Tarefas (5 minutos)

1. Formagdo dos Grupos: Dividir a turma em grupos de 4 a 5 alunos.

2. Distribuicao de Tarefas: Cada grupo ficaréd responsavel por uma fase da produg¢ao de um
podcast:

- Grupo 1: Planejamento e Roteiro
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- Grupo 2: Gravagao
- Grupo 3: Edi¢ao
- Grupo 4: Publicacao e Divulgacao

Atividades dos Grupos (25 minutos)
1. Grupo 1: Planejamento e Roteiro
- Definir o tema do podcast.
- Escrever um roteiro com introdu¢ao, desenvolvimento ¢ conclusao.

- Preparar perguntas ou topicos para discussao.

2. Grupo 2: Gravagao
- Preparar o espago e os equipamentos para a gravagao.

- Realizar a gravacao seguindo o roteiro preparado pelo Grupo 1.

3. Grupo 3: Edi¢ao
- Utilizar um software de edig¢ao para cortar, ajustar e melhorar a qualidade do 4udio.

- Adicionar efeitos sonoros e musicas de fundo, se necessario.

4. Grupo 4: Publicagdo e Divulgacao
- Criar uma capa para o podcast.
- Escolher uma plataforma para publicagdo (ex.: Spotify, SoundCloud).

- Planejar estratégias de divulgacao (redes sociais, e-mail, etc.).

Apresentacdo dos Resultados (5 minutos)

1. Apresentacdo: Cada grupo apresentard rapidamente o trabalho desenvolvido, destacando os
principais desafios e aprendizados.

2. Feedback: O professor fornecera feedback sobre o trabalho de cada grupo, incentivando a

reflexao sobre o processo e o produto final.



AQTMS Universidade Estadual do Parana CQ

Credenciada pelo Decreto Estadual n. 9538, de 05/12/2013
Campus de Curitiba Il UNESPAR

Conclusao (5 minutos)

1. Discussao:Promover uma breve discussao sobre a experiéncia de produzir um podcast,
focando na importancia do planejamento, colaboragdo e uso de tecnologias.

2. Encerramento: Reforcar a relevancia das competéncias desenvolvidas durante a atividade e

estimular os alunos a explorarem mais o formato de podcast.

Referéncias:
- Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
- Exemplos de podcasts populares e plataformas de publicacio

- Tutoriais de uso de softwares de gravagao e edi¢dao de audio
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CONSIDERACOES FINAIS

J4

Esta pesquisa ¢ oriunda de anos trabalhando com comunicacdo, tecnologia e
principalmente, educagdo. E resultado de muito trabalho, que como comunicadora, docente e
pesquisadora, adquiri ao longo dos anos, ¢ pude colocar em pratica ao pensar esta praxis
pedagogica e ao discorrer sobre a importancia de novos recursos tecnoldgicos audiovisuais no
processo de ensino e aprendizagem durante a fase da educagao basica.

Durante minha trajetéoria no LABEDUCINE - Laboratorio de Cinema e Educagao,
projeto de extensdo que desenvolve projetos de extensao e de pesquisa vinculados ao Curso
de Graduagdo em Cinema e Audiovisual e ao Programa de Mestrado Profissional em Artes da
Universidade Estadual do Parana — Campus de Curitiba II/FAP e que fomenta projetos e
pesquisas, desenvolvidas nas linha de pesquisa Processos Audiovisuais, pude experienciar
como a educagao tem um papel transformador na sociedade e na vida de alunos, de diversas
classes e contextos sociais.

Trabalhar com audiovisual, me possibilitou uma nova perspectiva quanto ao uso desta
ferramenta em espagos formais e nao formais de educagdo, no qual pude observar e aprender
de forma constante a sustentagdo teorica, aliada a pratica em projetos audiovisuais educativos
e a poténcia do ensino elevada ao mundo das Artes, por meio do Cinema e da Educacao.

Essa vivéncia foi essencial para o desenvolvimento desta pesquisa, pois ¢ nela que
amparo minhas vivéncias educativas dentro ¢ fora da sala de aula, assim como, a minha
pratica docente que esta em constante desenvolvimento.

Cito além, nesta pesquisa, o cardter emancipatorio que a educagdo tem, no
protagonismo que alunos podem e devem desenvolver na fase escolar, tendo o professor
como uma for¢a motriz no processo de ensino, além de considerar os efeitos das politicas
publicas, e dos documentos governamentais que regem a educacao brasileira.

Ao longo desta pesquisa teodrica, foi destacado as principais ideias de autores
renomados na area da comunicagdo, tecnologia e educagdo quanto aos processos de ensino e
aprendizagem nas escolas brasileiras, suas nuances, e a teoria alinhada a pratica.

No primeiro capitulo, foi abordado o objeto de estudo desta pesquisa, o podcast, como
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forma de impulsionar novas praticas docentes no processo de ensino e aprendizagem,
destacando a importancia da ferramenta, em constante crescente no Brasil, e entre o publico
jovem, no tocante ao uso de novas ferramentas audiovisuais que possibilitam a interacao e
intertextualidade e novas midias no espago escolar.

Foi apresentado um breve panorama do que ¢ a ferramenta, a fim de contextualizar o
objeto de estudo desta pesquisa a professores e alunos que possam nao ter familiaridade com
a ferramenta, que surge como um importante elemento que pode e deve ser utilizado na
pratica escolar.

A integracdo do podcast no ambiente educacional ndo apenas enriquece a experiéncia
de aprendizagem dos alunos, mas também os prepara para um mundo digital em constante
evolugdo. Ao explorar este meio dindmico, os estudantes ndo s6 consolidam conhecimentos,
mas também desenvolvem habilidades fundamentais, como a comunicagdo eficaz, a
colaboragdo e o pensamento critico.

Esta proposta pedagdgica visa, portanto, ndo apenas educar, mas também inspirar e
capacitar os alunos para serem cidadaos informados e criativos em uma sociedade plural e
acolhedora a diversidade de todos.

Foi evidenciado também, como os documentos oficiais que determinam as diretrizes
basicas da educagdo brasileira, t€m contribuido no tocante as questdes voltadas a teoria e
pratica em sala de aula.

A BNCC, que estipula as habilidades e competéncias que devem ser adquiridas por
alunos na educagdo bdsica, propicia um ambiente que impulsiona 0s novos recursos
tecnoldgicos nas praticas docentes e nas novas metodologias de ensino com recursos de
ferramentas audiovisuais que propiciam o aluno a estimular habilidades comunicativas,
artisticas e culturais.

Foi observado também, como a formacdo continuada de professores ¢ essencial no
processo educativo, uma vez que, o docente deve ser encarado como ponte facilitadora no
processo de ensino/aprendizagem nas escolas, sendo um elemento crucial que vai estimular o

aluno a desenvolver seu senso critico na sociedade.
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A desvalorizagdo da profissdao docente ¢ pauta nacional e a formagdo continuada ¢
elemento essencial na carreira docente, visto que a educagdo esta em constante evolugao.

Desde os seus primodrdios, a educagdo rege a sociedade democratica, no qual o
professor tem o papel fundamental de formar seres pensamentos, com pensamento critico
construtivo para um pais alinhado aos valores culturais, sociais e econdmicos.

No segundo capitulo, foram evidenciadas as questdes voltadas as diretrizes nacionais
da educacdo e o contexto educacional brasileiro. Cito ao longo desta pesquisa, a necessidade
de alinharmos a teoria a pratica, levando em consideracdo questdoes relacionadas a
desigualdade social, a falta de estrutura e aparatos tecnoldgicos na sala de aula da atualidade,
e as mazelas que a educacdo brasileira enfrenta diariamente no pais, seja com a falta de
recursos publicos, salas de aulas precarias, ¢ como citado, a desvalorizacdo da profissao
docente.

A partir da minha préatica docente e na revisdo de literatura desta pesquisa, teses,
nota-se ainda que a educagdo brasileira apesar de seus avangos, ainda enfrenta muitas
dificuldades no que se refere a incorporagdo de novas praticas metodoldgica, que utilizam de
recursos externos, como o podcast, o audiovisual, entre outros para um ensino mais dinamico.

Por meio desta constatagdo, esta proposta pedagodgica, ¢ apresentada com recursos
tecnologicos e audiovisuais de facil acesso aos professores e alunos, e também, a
metodologias ativas que possibilitam novas formas de ensinar e aprender.

O fazer artistico, e o tratar o aluno como parte integrante no processo de ensino e
aprendizagem, possibilita que o ensino da Artes e para as Artes, também ¢ papel fundamental
no espago escolar, pois possibilita a formacdo integral dos alunos, a fim de contribuir
significativamente para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos educandos.

Pensar em conteudos que elevem a capacidade artistica ja na fase da educagdo basica,
permite com que possamos elevar cada vez mais o dinamismo do ensino, possibilitando o ato
de pensar, criar e fomentar novas praticas docentes, que fujam da proposta tradicional do
ensino enraizado, no qual o aluno ¢ uma ‘’tabula rasa” e o professor, o unico detentor de

conhecimento.



AQTMS Universidade Estadual do Parana CQ

Credenciada pelo Decreto Estadual n. 9538, de 05/12/2013
Campus de Curitiba Il UNESPAR

Esta pesquisa, espera contribuir para um novo ambiente escolar, no qual alunos e
professores estejam alinhados as novas metodologias de educag@o, com recursos audiovisuais
e tecnologicos interligados para uma educacao plural. Bell Hooks descreve: “... sabemos que
a democracia prospera em ambientes onde o aprendizado ¢ valorizado, onde a habilidade de
pensar ¢ marca de cidadania responsdvel, onde a liberdade de expressdo e o desejo de

dissentir sdo aceitos e incentivados” (HOOKS, 2020, p. 45).
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Professora: Rafaela Calil

Série: Ensino Médio (alunos de 1 a 3 ano)

Disciplina: Artes e/ou Lingua Portuguesa

Periodo de aplica¢do: Proposta pedagogica de 10 aulas com duragdo de 50 minutos

Conteudos Estruturantes

Conteudos Basicos

Conteudos Especificos

- Historia;

-Cinema;

-Industria Cultural;

-Artes, Sociedade, Cultura;

-Podcast como recurso

-Cinema e Audiovisual;
-Linguagem Audiovisual;
-Géneros Cinematograficos;
-Oralidade;

-Intertextualidade

-Contato com recursos
audiovisuais e tecnologicos;
-Trabalho colaborativo em
rede;

- Compreensdo dos
elementos que constituem a
ferramenta podcast;

pedagogico; -Podcast como ferramenta Debate sobre Cinema e
Tics; de criagdo técnica e artistica | Cyltura

na sala de aula
Objetivos:

Desenvolver conhecimentos sobre Arte e Cultura; possibilitar o contato com o Cinema € o

audiovisual na escola; compreender elementos basicos para a producdo audiovisual por
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meio da ferramenta podcast; Criar e divulgar as producgdo dentro e fora do espago escolar.
Preparar e desenvolver alunos para o uso de ferramentas audiovisuais dentro das tematicas

abordadas na disciplina.

Encaminhamentos metodologicos

-Contextualizar a ferramenta podcast e elementos principais que constroem a linguagem
visual;

-Capacitar os alunos para a criagdo, a oralidade e a intertextualidade por meio de recursos
tecnologicos e audiovisuais, utilizando o podcast como principal ferramenta de criacdo e
difusdo;

-Utilizar recursos gratuitos ou pagos de captagdo, edig¢do e divulgagdo dos materiais
produzidos em sala por meio da ferramenta podcast;

- Uso de plataformas online, como o Google Class, para constru¢do de um ambiente virtual
de aprendizagem;

- Uso da internet, redes sociais, entre outros para o compartilhamento em rede das

producdes do alunos.

Recursos Didaticos

Celulares, computadores, notebooks, projetores
Aplicativos de edi¢do; aplicativos de captagdo de imagem e som (celulares, cdmeras, etc);
Google Class e ambientes virtuais de aprendizagem (disponivel gratuitamente para

professores e alunos);
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Avaliacao:

Percepcao dos diferentes métodos de criagdo de trabalhos audiovisuais, utilizando diversos
suportes, linguagens e midias;

Compreensao das atividades; habilidades desenvolvidas;

Desenvolvimento de habilidades na produgdo de obras audiovisuais;

Participagdo ativa nas atividades propostas.

Referéncias Gerais

BERGALA, A. A hipdtese-cinema: pequeno tratado de transmissao do cinema dentro e

fora da escola. Rio de Janeiro: Booklink, CINEADLISE-FE/UFRJ, 2008.
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CAMARGO, M. H. O lugar das Artes na educagao. In: ; STECZ, Solange S.
Caderno de Notas: Mestrado Profissional em Artes. Curitiba: Campus de Curitiba II
(UNESPAR), 2019.

CASTELLS, M. Manuel Castells explica a obsolescéncia da educagao. Disponivel em:
<https://www.fronteiras.com/leia/exibir/manuel-castells-explica-a-obsolescencia-da-educac

ao-contemporanea-1427125019>. 2014.

PRENSKY, M. Nativos Digitais, Imigrantes Digitais. Tradu¢ao de: SOUZA, Roberta de
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Digital Immigrants.

Plano de Aula 1: Introduc¢ao a Analise de Filmes

Objetivo:
Introduzir os alunos a andlise de filmes e discutir os principais elementos que compdem

uma resenha critica.

Metodologia:

Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material diddtico que
prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Discussao inicial sobre o que € uma resenha de filme e os elementos que a compdem

(enredo, personagens, dire¢do, etc.).

Atividade Principal (30 minutos)
- Dividir os alunos em grupos de 4-5.
- Cada grupo cria um episddio de podcast sobre a resenha de um filme especifico.

- Discussao em grupo sobre o episodio, identificando os principais pontos abordados.

Encerramento (10 minutos)

- Cada grupo apresenta um resumo das ideias principais discutidas no podcast.

Competéncia desenvolvida:

EF69LP43: Identificar as caracteristicas dos textos argumentativos, como a resenha.
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Plano de Aula 2: Técnicas de Direcao e Estilo Visual

Objetivo:
Explorar como diferentes diretores utilizam técnicas de direcao e estilo visual para contar

historias.

Metodologia:

Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que
prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Breve apresentacao sobre diferentes técnicas de direcao e estilo visual no cinema.

Atividade Principal (30 minutos):

- Dividir os alunos em grupos de 4-5.

- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre um diretor de cinema e seu estilo.
Exemplo e pergunta norteadora: Qual o estilo de dire¢do de Steven Spielberg, diretor de
classicos como: “Tubardo”, “Indiana Jones”, “E.T. — O Extraterrestre” e “Jurassic Park”,
entre outros;

- Discussao em grupo sobre as técnicas mencionadas no podcast € como elas influenciam

a narrativa.
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Encerramento (10 minutos):
Cada grupo compartilha uma técnica de dire¢ao discutida no podcast e um exemplo de

filme que a utiliza.

Competéncia desenvolvida:
- EF69AR17: Identificar e analisar os elementos constitutivos das linguagens artisticas,

como a linguagem cinematografica.

Plano de Aula 3: Analise de Personagens

Objetivo:

Analisar a construcdo de personagens e sua importancia na narrativa cinematografica.

Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.
Aquecimento (10 minutos)
Discussao sobre a importancia dos personagens em um filme e os elementos que compdem

um bom personagem, a exemplo de: protagonistas, antagonistas, entre outros;

Atividade Principal (30 minutos):




- - I 4 ‘
AQT S Universidade Estadual do Parana CC'Q
PPG Credenciada pelo Decreto Estadual n. 9538, de 05/12/2013

Campus de Curitiba Il UNESPAR

- Dividir os alunos em grupos de 4-5.

- Cada grupo cria um episodio de podcast que analisa os personagens de um filme
especifico.

- Discussao em grupo sobre a constru¢ao dos personagens € suas motivagoes.
Encerramento (10 minutos)
Cada grupo apresenta um personagem discutido no podcast € o que torna esse personagem

interessante.

Competéncia desenvolvida:
- EF69LP44: Analisar a constru¢@o de personagens em diferentes tipos de textos, como a

resenha de filme.

Plano de Aula 4: Trilha Sonora no Cinema

Objetivo:
Entender o papel da trilha sonora na criagdo da atmosfera e na condugdo da narrativa de um

filme.

Metolodogia
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Introdugdo sobre a importancia da trilha sonora e exemplos famosos.
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Atividade Principal (30 minutos):
- Dividir os alunos em grupos de 4-5.
- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre trilhas sonoras iconicas em filmes.

- Discussdo em grupo sobre como a trilha sonora influencia a percepcao do filme.

Encerramento (10 minutos):

Cada grupo escolhe uma trilha sonora discutida no podcast e explica seu impacto no filme

Competéncia desenvolvida:
- EF69AR18: Compreender e analisar a fun¢do da musica em diferentes contextos e

suportes, como no cinema.

Plano de Aula 5: Roteiro e Estrutura Narrativa

Objetivo:
Analisar como um bom roteiro e estrutura narrativa sdo essenciais para a constru¢ao de um

filme.

Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Apresentagdo dos elementos de um roteiro (enredo, didlogos, estrutura).

Atividade Principal (30 minutos):
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- Dividir os alunos em grupos de 4-5.
- Cada grupo cria um episddio de podcast sobre a andlise de um roteiro famoso.
- Discussao em grupo sobre os pontos fortes do roteiro e como ele contribui para a

narrativa.

Encerramento (10 minutos):

Cada grupo apresenta uma cena discutida no podcast € o que a torna bem escrita.

Competéncia desenvolvida:
EF69LP45: Compreender a estrutura de textos narrativos e argumentativos, como roteiros e

resenhas.

Plano de Aula 6: Efeitos Visuais e Especiais

Objetivo:

Explorar o uso de efeitos visuais e especiais no cinema e sua contribui¢do para a narrativa.

Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):
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Discussao sobre a evolugdo dos efeitos visuais e exemplos de filmes que os utilizam de

forma significativa.

Atividade Principal (30 minutos):

- Dividir os alunos em grupos de 4-5.

- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre os efeitos visuais em um filme
especifico.

- Discussao em grupo sobre como os efeitos visuais contribuiram para a narrativa do

filme.

Encerramento (10 minutos):
Cada grupo apresenta um exemplo de efeito visual discutido no podcast e seu impacto na

narrativa.

Competéncia desenvolvida:
- EF69AR19: Analisar as linguagens artisticas e suas técnicas, como os efeitos visuais no

cinema.

Plano de Aula 6: Efeitos Visuais e Especiais

Objetivo:

Explorar o uso de efeitos visuais e especiais no cinema e sua contribui¢do para a narrativa.

Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material diddtico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.
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Aquecimento (10 minutos):
- Discussao sobre a evolucao dos efeitos visuais e exemplos de filmes que os utilizam
de forma significativa.
Atividade Principal (30 minutos):
- Dividir os alunos em grupos de 4-5.
- Cada grupo cria um episddio de podcast sobre os efeitos visuais em um filme
especifico.
- Discussao em grupo sobre como os efeitos visuais contribuiram para a narrativa do

filme.

Encerramento (10 minutos):
- Cada grupo apresenta um exemplo de efeito visual discutido no podcast e seu

impacto na narrativa.

Competéncia desenvolvida:
EF69AR19: Analisar as linguagens artisticas e suas técnicas, como os efeitos visuais no

cinema.

Plano de Aula 7: Cinema de Animacgao

Objetivo:

Compreender as técnicas € o impacto do cinema de animagao.
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Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material diddtico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Discussao sobre a histéria da animagao ¢ suas diferentes técnicas.

Atividade Principal (30 minutos):

- Dividir os alunos em grupos de 4-5.

- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre um filme de animacao e suas técnicas de
producao.

- Discussao em grupo sobre os desafios e as inovagdes apresentadas no podcast.

Encerramento (10 minutos):
Cada grupo escolhe uma técnica de animagao discutida no podcast e explica seu uso em

um filme.

Competéncia desenvolvida:
- EF69AR20: Explorar e analisar as diferentes linguagens artisticas e suas técnicas, como a

animag¢ao no cinema.
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Plano de Aula 8: A Representacio de Géneros no Cinema

Objetivo:
Discutir como diferentes géneros cinematograficos abordam temas variados e influenciam

a percepcao do publico.

Metodologia:

Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Introdugdo aos principais géneros cinematograficos e suas caracteristicas.

Atividade Principal (30 minutos):

- Dividir os alunos em grupos de 4-5.

- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre a analise de um género especifico (por
exemplo, terror, comédia, drama).

- Discussdao em grupo sobre as caracteristicas do género e exemplos de filmes

mencionados no podcast.

Encerramento (10 minutos):
Cada grupo apresenta um filme do género discutido no podcast e explica suas

caracteristicas.

Competéncia desenvolvida:
EF69LP46: Identificar e analisar as caracteristicas de diferentes géneros textuais, como 0s

géneros cinematograficos.
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Plano de Aula 9: O Papel da Fotografia no Cinema

Objetivo:

Explorar a importancia da fotografia na constru¢do da estética e narrativa de um filme.

Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos):

Discussao sobre a fotografia no cinema e exemplos de diretores de fotografia renomados.

Atividade Principal (30 minutos):
- Dividir os alunos em grupos de 4-5.
- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre a analise fotografica de um filme.
- Discussao em grupo sobre como a fotografia contribui para a atmosfera e narrativa do

filme.

Encerramento (10 minutos):

Cada grupo escolhe uma cena discutida no podcast e analisa a fotografia utilizada.

Competéncia desenvolvida:
- EF69AR21: Analisar os elementos constitutivos das linguagens artisticas, como a

fotografia no cinema.
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Plano de Aula 10: O Impacto Cultural do Cinema

Objetivo:

Discutir o impacto cultural e social dos filmes na sociedade.

Metodologia:
Nota: o Google Class pode ser utilizado posteriormente a aula, com material didatico que

prepare o aluno para discutir em sala os elementos propostos.

Aquecimento (10 minutos)

Discussao sobre como os filmes podem influenciar e refletir a cultura e a sociedade.

Atividade Principal (30 minutos):
- Dividir os alunos em grupos de 4-5.
- Cada grupo cria um episodio de podcast sobre o impacto cultural de um filme especifico.
- Discussdo em grupo sobre os temas sociais e culturais abordados no podcast e como o

filme influenciou a sociedade.

Encerramento (10 minutos):

Cada grupo apresenta um tema discutido no podcast e como ele foi tratado no filme.

Competéncia desenvolvida:
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- EF69AR22: Compreender e discutir o papel das linguagens artisticas e seus impactos

sociais e culturais.




